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INTRODUCCION

En las ultimas tres décadas la tecnologia ha reorganizado la forma en la que los
seres humanos vivimos, nos comunicamos y aprendemos, ha cambiado las teorias
del aprendizaje, desde los procesos, estrategias y las necesidades de nuevas fuentes
de informacion, reflejadas en nuevas practicas sociales que evolucionan y quedan
obsoletas rdpidamente. El conocimiento crece exponencialmente al ser impactado
por la tecnologia y debe construirse en este tiempo utilizando aquella informacién y
herramientas tecnoldogicas e informaticas, que hacen del ser humano mas
competente, competitivo y actualizado en todos los aspectos de la vida, con una
adecuada formacion de su uso, dado que la vida util del conocimiento en muchos

campos actualmente se mide en meses y pocos afos.

El presente documento contiene la actualizaciéon del plan de estudio del area de
tecnologia e informética, a desarrollarse desde el grado sexto hasta el grado undécimo
de la Institucion Educativa Barrios Unidos del Sur, de la ciudad de Florencia, Caqueta,
institucion de caracter publico dedicada a promover educacion formal, desde los niveles
de pre — escolar hasta grado undécimo, y ciclos propedéuticos para adultos. Esta
propuesta pedagdgica esta mediada por la utilizacion de las TIC - Tecnologias de la
informacion y las comunicaciones, TAC - Tecnologias del Aprendizaje y el
conocimiento, TEP — Tecnologias del empoderamiento y la participacion, TOC —
Tecnologia Online colaborativas, en el aula de clases, (sala de informatica), teniendo en
cuenta el sistema de evaluacion institucional, enfoque pedagdgico, estrategias
pedagdgicas y los componentes (Naturaleza y evolucion de la tecnologia, Apropiacion y
uso de la tecnologia, Solucion de problemas con tecnologia, Tecnologia y sociedad),
competencias y desempefios por grupos de grados que brinda el Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia por medio de Orientaciones Curriculares para el area
de Tecnologia e Informatica en educacion basica y media, que permiten la articulacion y
una mirada transversal con toda las areas del curriculo, a fin de fomentar aprendizaje

tendiente al futuro.
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JUSTIFICACION

En la actualidad los procesos tecnologicos e informaticos inmersos en el curriculo, son
fundamentales para la adquisicibn de conocimientos actualizados, dado que la
educacion de este siglo no puede ser ajena a las tendencias, actualizaciones y
realidades tecnoldgicas en las que transita el mundo, si para el hombre en algunas
décadas atras, fue fundamental en su vida el saber leer, escribir y comprender simbolos
y textos, para el hombre de este siglo ademas de ser indispensable lo anterior para el
desarrollo de sus competencias personales, también la alfabetizacion digital se ha
convertido en el eje fundamental para la solucion de problemas, agilidad en procesos,

desarrollo intelectual, cientifico, académico y social.

Por tal razén la importancia de este plan de éarea radica en la afinidad con los
lineamientos legales e historicos de la educacién, si se tiene en cuenta que, la
educacion tiene como fin, desarrollar la capacidad critica, reflexiva y analitica de los
educandos, aportando asi al mejoramiento de la calidad de vida de la poblacion.

La actualizacion de este plan de area basa su contenido en la utilizacién, regulacién,
apropiacion, legalidad y uso de herramientas de hardware y software de la informéatica y
la tecnologia desde el contexto escolar inmediato y tendiente a resolver situaciones
problema de su entorno social, teniendo en cuenta que el acceso acelerado innovador e
indiscriminado que se tiene actualmente a la informacién y a quienes la producen,
hacen del hombre actual un ser critico, exequible al cambio, rodeado de elementos
fisicos, intangibles y de informacion inimaginables que debe entender, procesar y

utilizar adecuadamente.

En las posibles problematicas que puede resolver la actualizacion de este plan de area,
se puede decir que su fuerte sera el fortalecimiento de las demas areas del curriculo
dado su amplio campo de accion, y si se piensa en la informatica y la tecnologia como

sistemas, esta palabra dada su polisemia adopta multiples posibilidades de uso,
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informacion y sus resultados, lo que permite al Docente llevar el area a muchos tépicos

y temas sin desconocer la importancia que la misma tenga en su individualidad.

Atendiendo a los avances tecnoldgicos del mundo que estan en constante innovacion, y
a la globalizacibn que permea la educacion en los paises menos favorecidos, al
incremento de la informacién que circula por internet sin filtros en muchos casos
oportunos, a la imposibilidad en pleno siglo XXI del acceso a las TIC de parte de una
sociedad vulnerable, se piensa que la actualizacion de este plan de area, va a mejorar y
actualizar procesos al interior del aula, y alude al nuevo paradigma pedagdgico
denominado “conectivismo”, (G. Siemens, 2014), el cual mediante el uso, apropiaciéon y
transformaciéon de los recursos tecnologicos e informaticos hace acercamiento de la
pedagogia con la tecnologia, e intercede en el uso de la misma como herramienta

enriqguecedora de los procesos de aprendizaje en el aula.

Los contenidos de este plan de area, se relacionan plenamente con los
componentes, competencias y desempefios que plantea para cada grupo de grados
el Ministerio de Educacion Nacional. Para la evaluacion en sus tres fases, el saber,
(autoevaluacion), el ser (valoracién integral), el hacer (competencias), y la verificacion
del nivel alcanzado por cada estudiante se tendrdn en cuenta mediante las
evidencias e indicadores de aprendizaje (conocimiento, desempefio y producto)
presentes en cada unidad tematica. Las clases se desarrollaran de manera tedrica-
practica, o a partir de proyectos, de tal manera que todo aquello que se explique en
sala de informatica sea puesto en practica por el estudiante de inmediato, bajo el
apoyo del docente, vendra luego la aclaracion de dudas, bajo el trabajo en equipo o
individual segun lo requiera la teméatica y luego el refuerzo o indagacion individual o
colectiva de acuerdo a las incognitas encontradas. El contexto de la comunidad
educativa Barrios Unidos del Sur, amerita una clara estructura de esta area,
planteando la pertinencia y adaptacion de las teméticas al tipo de estudiante que

desea la Institucién promover para la sociedad.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Ofrecer a los estudiantes de la Institucion Educativa Barrios Unidos del Sur una
formacion integral en Tecnologia e Informatica, fundamentada en el uso, apropiacion
y aplicacion responsable de las tecnologias digitales, las herramientas de software y
hardware, que favorezca el desarrollo de competencias tecnoldgicas, el pensamiento
critico, la resolucién de problemas, el analisis, la interpretacion y la gestion de la
informacién. Asimismo, promover la aplicacién de los conocimientos informaticos en
los contextos escolar, laboral, cientifico, ambiental y de la vida cotidiana, mediante la
investigacion, la innovacion y el uso adecuado de los recursos tecnoldgicos,
preparando a los estudiantes para continuar su proceso de formacion en niveles
superiores y para una participacion activa, ética y competente en la sociedad del

conocimiento y del trabajo.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Promover el desarrollo del pensamiento critico, l6gico e investigativo mediante
el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, favoreciendo la

resolucién de problemas en diferentes contextos.

e Fortalecer el uso responsable, ético y seguro de las herramientas tecnolédgicas
y los recursos digitales, fomentando el respeto por la diversidad, los valores y

la convivencia ciudadana.

e Desarrollar competencias en el manejo autbnomo de hardware, software y
herramientas informéticas que permitan la gestidn, el analisis y la aplicacion de

la informacion.

e Estimular la creatividad, la comunicacion y la integracion de la Tecnologia e
Informatica con las demas areas del conocimiento para la construccién de

aprendizajes significativos.

e Fomentar el uso de la tecnologia como medio para contribuir al desarrollo
sostenible, la protecciéon del medio ambiente, el cuidado del planeta y el

bienestar de la comunidad.

e Preparar a los estudiantes para su continuidad académica y su desempefio en
los ambitos laboral y social, mediante el fortalecimiento de competencias
digitales y tecnologicas acordes con las exigencias de la sociedad del

conocimiento del nuevo siglo.
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MARCO LEGAL

Las caracteristicas legales constitutivas de este plan de area se expresan bajo la
Constitucion politica de la Republica de Colombia y las normas emitidas por el
Ministerio de Educacion Nacional, haciendo los ajustes de contexto cuando cada grado
o tema lo requieran.

La Ley General de Educacién 115 del afio 1994 de Colombia en su articulo 23
expresa. “Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos de la
educacién basica se establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento
y de la formacion que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el
curriculo y el Proyecto Educativo Institucional. Los grupos de areas obligatorias y
fundamentales que comprenderan un minimo del 80% del plan de estudios, son los
siguientes: 1. Ciencias naturales y educacion ambiental. 2. Ciencias sociales, historia,
geografia, constitucién politica y democracia. 3. Educacién artistica y cultural. 4.
Educacion ética y en valores humanos. 5. Educacion fisica, recreacion y deportes. 6.
Educacion religiosa. 7. Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros. 8.
Matematicas. 9. Tecnologia e informatica” (Ley General de Educacion 115 de 1994,
Colombia).

A continuacién se transcriben algunos articulos de esta Ley que hacen alguna alusién a
la Ciencia y/o la Tecnologia en la Ley General de Educacion Colombiana.

ARTICULO 50. FINES DE LA EDUCACION. De conformidad con el articulo 67 de la
Constitucién Politica, la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los
derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacién integral,
fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas
valores humanos.

2. La formacién en el respeto a la vida y a los demés derechos humanos, a la paz, a los
principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad, asi
como en el gjercicio de la tolerancia y de la libertad.

3. La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los afectan en
la vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.

4. La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional, a la
historia colombiana y a los simbolos patrios.
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5.

La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de
habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

El estudio y la comprension critica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y
cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.

El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura,
el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes
manifestaciones.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnol6gico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la
calidad de la vida de la poblacion, a la participacion en la busqueda de alternativas de
solucion a los problemas y al progreso social y econémico del pais.

La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccién y mejoramiento del
medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los recursos naturales, de
la prevencion de desastres, dentro de una cultura ecolégica y del riesgo y la defensa del
patrimonio cultural de la Nacion.

REGLAMENTADO DECRETO 1743 DE 1994

1. La formacién en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y

habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del
desarrollo individual y social.

La formacién para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la
recreacion, el deporte y la utilizacién adecuada del tiempo libre, y la promocién
en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la
tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al
educando ingresar al sector productivo.

ARTICULO 20. OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION BASICA. Son
objetivos generales de la educacion basica:

a) Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y

creativa, al conocimiento cientifico, tecnolégico, artistico y humanistico y de
sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que
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prepare al educando para los niveles superiores del proceso educativo y para
su vinculacion con la sociedad y el trabajo.

b) Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir,
escuchar, hablar y expresarse correctamente.

c) Ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico para la
interpretacion y solucién de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la
vida cotidiana.

ARTICULO 22. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA EDUCACION BASICA EN EL
CICLO DE SECUNDARIA.

Los cuatro (4) grados subsiguientes de la educacion basica que constituyen el ciclo
de secundaria, tendrdn como objetivos especificos los siguientes:

a) El desarrollo de la capacidad para comprender textos y expresar correctamente
mensajes complejos, oral y escritos en lengua castellana, asi como para entender,
mediante un estudio sistemaético, los diferentes elementos constitutivos de lengua.
b) La valoracion y utilizacién de la lengua castellana como medio de expresion
literaria y el estudio de la creacion literaria en el pais y en el mundo.
c) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento l6gico, mediante el dominio
de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, légicos, analiticos, de conjuntos
de operaciones y relaciones, asi como para su utilizacibn en la interpretacion
y solucion de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana.
d) El avance en el conocimiento cientifico de los fendmenos fisicos, quimicos y
bioldgicos, mediante la comprension de las leyes, el planteamiento de problemas y la
observacion experimental.

e) La iniciaciébn enlos campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el
entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una
funcion socialmente util.

ARTICULO 32. EDUCACION MEDIA TECNICA.

La educacion media técnica prepara a los estudiantes para el desempefio laboral en
uno de los sectores de la produccion y de los servicios, y para la continuacién en la
educacién superior.

Estara dirigida a la formacion calificada en especialidades tales como: agropecuaria,
comercio, finanzas, administracion, ecologia, medio ambiente, industria, informatica,
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mineria, salud, recreacion, turismo, deporte y las demas que requiera el sector
productivo y de servicios. Debe incorporar, en su formacion tedrica y practica, lo mas
avanzado de la ciencia y de la técnica, para que el estudiante esté en capacidad de
adaptarse a las nuevas tecnologias y al avance de la ciencia.

SERIE DE GUIA No. 30

Orientaciones generales para la educacion en tecnologia, (Ser competente en
tecnologia: Una necesidad para el desarrollo) del Ministerio de Educacién Nacional
en el 2008.

Como fortalecimiento en el manejo de la informatica y las TIC de forma segura, también se tiene
en cuenta la NORMATIVIDAD SOBRE DELITOS INFORMATICOS - CODIGO PENAL
COLOMBIANO LEY 599 DE 2000

Articulo 269A: Acceso abusivo a un sistema informatico. El que, sin autorizacion o por
fuera de lo acordado, acceda en todo o en parte a un sistema informético protegido o no
con una medida de seguridad, o se mantenga dentro del mismo en contra de la
voluntad de quien tenga el legitimo derecho a excluirlo.

Articulo 269B: Obstaculizacion ilegitima de sistema informatico o red de
telecomunicacion. El que, sin estar facultado para ello, impida u obstaculice el
funcionamiento o el acceso normal a un sistema informatico, a los datos informaticos alli
contenidos, o a una red de telecomunicaciones.

Articulo 269C: Interceptacion de datos informéticos. El que, sin orden judicial previa
intercepte datos informéticos en su origen, destino o en el interior de un sistema
informatico, o las emisiones electromagnéticas provenientes de un sistema informatico
gue los transporte.

Articulo 269D: Dafio Informatico. El que, sin estar facultado para ello, destruya, dafie,
borre, deteriore, altere o suprima datos informaticos, o un sistema de tratamiento de
informacion o sus partes o componentes logicos.

Articulo 269E: Uso de software malicioso. El que, sin estar facultado para ello,
produzca, trafique, adquiera, distribuya, venda, envie, introduzca o extraiga del territorio
nacional software malicioso u otros programas de computacion de efectos dafinos.

Articulo 269F: Violacion de datos personales. El que, sin estar facultado para ello, con
provecho propio o de un tercero, obtenga, compile, sustraiga, ofrezca, venda,
intercambie, envie, compre, intercepte, divulgue, modifique o emplee codigos
personales, datos personales contenidos en ficheros, archivos, bases de datos o
medios semejantes.
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Articulo 269G: Suplantacidon de sitios web para capturar datos personales. El que con
objeto ilicito y sin estar facultado para ello, disefie, desarrolle, trafique, venda, ejecute,
programe o envie paginas electronicas, enlaces o ventanas emergentes.

En la misma sancion incurrira el que modifique el sistema de resolucién de nombres de
dominio, de tal manera que haga entrar al usuario a una IP diferente en la creencia de
gue acceda a su banco o a otro sitio personal o de confianza, siempre que la conducta
no constituya delito sancionado con pena mas grave.

La pena sefalada en los dos incisos anteriores se agravard de una tercera parte a la
mitad, si para consumarlo el agente ha reclutado victimas en la cadena del delito.

Articulo 269H: Circunstancias de agravacion punitiva: Las penas imponibles de acuerdo
con los articulos descritos en este titulo, se aumentaran de la mitad a las tres cuartas
partes si la conducta se cometiere:

1. Sobre redes o sistemas informaticos o de comunicaciones estatales u oficiales o del
sector financiero, nacionales o extranjeros. 2. Por servidor publico en ejercicio de sus
funciones. 3. Aprovechando la confianza depositada por el poseedor de la informacién o
por quien tuviere un vinculo contractual con este. 4. Revelando o dando a conocer el
contenido de la informacién en perjuicio de otro. 5. Obteniendo provecho para si o para
un tercero. 6. Con fines terroristas o generando riesgo para la seguridad o defensa
nacional. 7. Utilizando como instrumento a un tercero de buena fe. 8. Si quien incurre en
estas conductas es el responsable de la administracion, manejo o control de dicha
informacion, ademas se le impondra hasta por tres afos, la pena de inhabilitacién para
el ejercicio de profesion relacionada con sistemas de informacion procesada con
equipos computacionales.

Articulo 269I: Hurto por medios informaticos y semejantes. El que, superando medidas
de seguridad informaticas, realice la conducta sefalada en el articulo 239 manipulando
un sistema informatico, una red de sistema electronico, telematico u otro medio
semejante, o suplantando a un usuario ante los sistemas de autenticacion y de
autorizacion establecidos.

Articulo 269J: Transferencia no consentida de activos. El que, con animo de lucro y
valiéndose de alguna manipulacién informatica o artificio semejante, consiga la
transferencia no consentida de cualquier activo en perjuicio de un tercero, siempre que
la conducta no constituya delito sancionado con pena mas grave.
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MARCO TEORICO

En esta época donde los avances en la tecnologia ocurren a cada minuto. Se requiere
estar preparado para desempefiarnos con las TIC, adecuadamente y en todo contexto,
de acuerdo con esos cambios y la inmediatez con la que se modifican.

Debemos reconocer que el mundo es diferente. También, el equipo, las herramientas, la
informacion, la comunicacion, los seres humanos, el aprendizaje. Nuestro sistema
educativo debe estar consciente de dichos cambios, para equipar al maestro, al
estudiante y a la comunidad escolar con los conocimientos tecnoldgicos y el desarrollo
de las competencias adecuadas relacionadas con las diferentes areas de aprendizaje.

La relacién entre el ser humano y la tecnologia en ocasiones resulta ser un poco
compleja, ya que a diario surgen nuevos conocimientos, NUevos recursos y nuevos
procedimientos técnicos. Esto conduce a la transformacién y evolucion del ser humano.
Como tal el sistema educativo tiene que preparar sus estudiantes, para dicha
transformacién y proveer los medios para lograrlo. Esto se consigue a través de la
integracion de la informética y las tecnologias en el curriculo, en especial, a aquello que
se relaciona con la informacién y la comunicacion.

Entendemos la Tecnologia como la intervencion responsable del hombre sobre el
entorno con el fin de aumentar su bienestar y satisfacer sus necesidades;
esencialmente mediante la utilizacion de conocimientos tedricos y practicos que le
permiten comprender, utilizar, evaluar, transformar y producir artefactos, sistemas y
procesos, y la informatica es la ciencia aplicada que abarca el estudio y aplicacion del
tratamiento automatico de la informacion utilizando dispositivos electrénicos y sistemas
computacionales.

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion estan invadiendo la
privacidad de los espacios educativos convencionales y se empiezan a utilizar
cotidianamente, por consiguiente, hay que repensar la pedagogia y la didactica para la
educacién ayudada con estas herramientas tan poderosa como son la informética, la
tecnologia y sus fines.

En este contexto, Barrios Unidos del Sur, en el curriculo de informéatica tiene en cuenta
cuatro factores asociados e interrelacionados entre si:

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus@florencia.edu.co
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e Lainformacion y los medios que la procesan como fuente del aprendizaje.

e Las herramientas de software como elemento articulador e interdisciplinario en
las areas del conocimiento.

e Laintegralidad del aprendizaje en las TIC

e El conocimiento, como saber en uso buscando investigar

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus@florencia.edu.co
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MARCO CONTEXTUAL

Resefia Historica de la Institucion Educativa Barrios Unidos del Sur.

Fundada el 26 de Mayo del afio 1977 con el nombre de Concentracion Barrios Unidos
de Sur. A partir de esa fecha y hasta 1994 funcionaron jornadas diurnas de primaria. En
el afio 1987 se cred la jornada de bachillerato nocturno con el nombre de Colegio
General Santander, bajo la direccion de Andrés Vasco. En el afio de 1998 se certifica la
primera promocion de bachilleres basicos en la jornada diurna. Hasta el afio 2000 fecha
21 de febrero funcionaba en la planta fisica tres colegios, que al fusionarse formaron la
unidad administrativa con el nombre del Colegio Barrios Unidos del Sur mediante
resolucién N° 0128 del 21 de febrero de 2000 y fue nombrado como rector al Licenciado

Ivan de Jesus Gaviria Lépez quien aun ejerce este cargo.

La institucion educativa Barrios Unidos del Sur se encuentra ubicada en la Carrera 13
No. 3-03C, en el barrio Versalles, al sur de la ciudad capital Florencia, Caqueta,
Colombia, en un sector donde atiende a poblacién vulnerable, con dificultades sociales,
econdémicas, culturales y familiares. Una primera parte de la poblacion estudiantil son
hijos de desplazados o se desenvuelven dentro de una economia informal, agrupados
en albafiiles, conductores, agricultores, comerciantes, latoneros, mecanicos, cocheros,
ebanistas, coteros, sastres, tenderos, vigilantes, vendedores ambulantes, madres
comunitarias entre otros. Otra parte reducida de dicha poblacién pertenece a familias

con una economia estable.

Los estudiantes que asisten a la institucion se encuentran en su gran mayoria en los
estratos 1y 2, de igual manera los padres de los estudiantes en un gran porcentaje solo

terminaron primaria y un porcentaje menor, el bachillerato.

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus@florencia.edu.co
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Debido a los procesos migratorios y de desplazamiento la poblacion estudiantil es
bastante movil constituyéndose este fendmeno en un problema serio de un proceso
educativo, por cuanto no permite continuidad en el trabajo pedagdgico iniciado con
nifos y jovenes. Todo esto sumado a las dificultades de contexto que enfrentan muchos

de los nifios hace que se presenten dificultades en la naturaleza de sus aprendizajes.

Actualmente, afio 2017, la Institucion cuenta con un aproximado general de 2.750
Estudiantes, de los cuales 460 son Estudiantes de bachillerato y 2.290 de primaria. Es
administrada por un Rector y cuatro Coordinadores Académicos. En los ultimos afios el
nivel en el registro nacional de pruebas saber, se ha mejorado, obteniendo logros

fructiferos en el indice sintético de calidad educativa.

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus@florencia.edu.co
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MARCO CONCEPTUAL

El Ministerio de Educacion Nacional de la Republica de Colombia ofrece orientaciones
para la Educacién en Tecnologia que forman parte del Proyecto (MEN) y Ascofade
(Asociacion Colombiana de Facultades de Educacion) mediante la Guia No. 30 de
mayo del 2008, por medio de la cual ofrece tablas que estan organizadas en cinco
grupos de grados. Donde para cada grupo de grados, se establecen cuatro
componentes. Cada componente, a su vez, contiene una competencia y algunos
ejemplos de posibles desempefios y desde las cuales las escuelas y colegios del pais
orientan y reorganizan sus contenidos a los contextos locales en el area de tecnologia e

informatica.

Componentes generales de las tablas para todos los grados de escolaridad (4)

Maturaleza y evolucidn Apropiacion y uso Solucion de problemas

Tecnologiay sociedad

de la tecnologia de la tecnologia con tecnologia

Trata tresaspectos: |) Las
achiudes de |05 estudiantes
hacia |a tecnologia, en

términos de sensibilzacion

Setrata de |2 utilizacion
adecuada, pertinente y
critica de la tecnologia
(artefactos, productos,

Serefiere al manejo de
estrategias enypara la
identificacion, formulacion
¥ solucion de problemas

Serefierealas
caracteristicas y objetivos
de la tecnologia, a sus
conceptos fundamentales

(sistema, componente,

estructura, funcion, recurso,

optimizacian, proceso,
etc), asus relaciones
con otras disciplinas y
al reconocimiento de su
evolucion a través de la
historiay la cultura.

procesos ysistemas)

con el fin de optimizar,
aumentar la productividad,
facilitar Ia realizacion

de diferentes tareas y
potenciar los procesos de
aprendizaje, entre otros.

con tecnologia, asi como
para la jerarquizacion ¥
comunicacion de ideas.
Comprende estrategias
que van desde la deteccion
de fallas y necesidades,
hasta llegar al disefio ya su
evaluacion. utiliza niveles
crecientes de complejidad
seginel grupo de grados
de que setrate.

social y ambiental,
curiosidad, cooperacion,
trabajo en equipo,
apertura iIntelectual,
busqueda, manejo de
informacion y deseo de
nformarse; 2) La valoracon
social que el estudiante
hace de la tecnologia para
reconocer el potencial de
los recursos, la evaluacion
de los procesos yel
analisis de sus Impactos
(sociales, ambientales y
culturales) asi coma sus
caUsas y Consecuencias;
¥ 3) La participacion social
que involucra temas como
Ia eticay responsabiidad
social, la comunicacion,

Ia Interaccion social, 1as
propuestas de soluciones
¥ |la participacion, entre
otras.

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus@florencia.edu.co
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Competencias. Se refieren a un conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes,

comprensiones Yy disposiciones cognitivas, meta-cognitivas, socio-afectivas y
psicomotoras. Estan apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el desempefio
flexible, eficaz y con sentido, de una actividad o de cierto tipo de tareas en contextos

relativamente nuevos y retadores?.

Y luego de las competencias se encuentran en las tablas los posibles desempefios.

Desempefios. Son sefales o pistas que ayudan al docente a valorar la competencia en

sus estudiantes. Contienen elementos, conocimientos, acciones, destrezas o actitudes
deseables para alcanzar la competencia propuesta. Es asi como una competencia se
hace evidente y se concreta en niveles de desempefio que le permiten al maestro
identificar el avance que un estudiante ha alcanzado en un momentos determinado del

recorrido escolar.?

Definicion de algunos términos basicos:

Tecnologia: Es el uso del conocimiento aplicado a artefactos para el mejoramiento de la
calidad de vida.

Conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico

del conocimiento cientifico.

Informatica: “Conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen posible el
tratamiento automatico de la informacién por medio de computadoras u ordenadores

electronicoss.

Hardware: Conjunto de elementos fisicos o materiales que constituyen una

computadora o un sistema informatico.

* Ministerio de educacién Nacional, Vasco, Carlos Eduardo. Introduccién a los estandares basicos de calidad para la educacion, 2006
2 Ministerio de educacion Nacional , Guia No. 30.Orientaciones generales para la educacion en tecnologia, Pag 15, 2008.
° Definicién tomada de la Real Academia de la lengua Espafiola

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus@florencia.edu.co
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Software: Conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora o dispositivo

realizar determinadas tareas.

Computador: Maquina que efectla, procesa, almacena en un tiempo corto operaciones

automaticas, légicas sencillas.

Proceso: Son los pasos légicos que se deben seguir para transformar materiales o
insumos hasta alcanzar el producto deseado.

Técnica: Es el saber practico, el saber hacer, se refiere al conjunto de actividades,

procedimentales para el uso de herramientas materiales y equipos.

Informacién: Son datos organizados de forma légica que conforman el conocimiento.

Comunicacion: Transmision de un mensaje con un cédigo comun.

Innovacion: Es el proceso por medio del cual se precisa la construccién de algo nuevo o

se transforma algo en novedoso.

Herramienta informatica: Se conoce asi a todo el software que ofrece utilidad

determinada al usuario

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus@florencia.edu.co

18



Institucion Educativa Barrios Unidos del Sur, Florencia, (aquetd, (olombia Plan de Area Tecnologia e Informdtica

DISENO CURRICULAR

Para la construccion y desarrollo de unidades y guias de P

aprendizaje este plan de area propone desde la informética, y ‘ ;‘

mediante una estrategia de aula, denominada “Disefiando, — _:"

Leyendo y Escribiendo en Informética”, la transversalizacion 2

de esta area con todas las areas del conocimiento. ISENANDO
EYENDO

- SORIBIENDOE @
Proyecto que desde el afio 2016 comienza con la firme
intencién de convertir y concebir el area de informatica en un puente entre el
estudiante, la informacion, los conocimientos y el hacer en contexto, mediado por las
TIC, con tematicas que apoyan contenidos en todas las areas, del proceso y sus
resultados esta la puesta en marcha de esta estrategia que pretende seguir
creciendo con el acompafiamiento de las areas del conocimiento, fortaleciendo las
competencias tecnoldgicas e informaticas, competencia para manejar informacién
(CMI)4, competencias comunicativas, laborales, ciudadanas y las competencias
especificas de las dos técnicas en articulacién con el SENA, orientadas en el colegio,
las cuales son Asistencia Técnica Administrativa y Sistemas Teleinformaticos.

Los temas que llevara a desarrollo este disefio curricular desde el grado sexto hasta
el grado undécimo seran los siguientes, todos determinados a ser mejorados,
actualizados y por la evolucion misma de la tecnologia y la informatica, a ser
cambiados.

4 La Competencia para Manejar Informacion (CMI) se define como el conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que el
estudiante debe poner en practica para identificar lo que necesita saber en un momento dado, buscar efectivamente la
informacién que esto requiere, determinar si esa informacion es pertinente a sus necesidades y finalmente convertirla en
conocimiento util para solucionar problemas de informacién en contextos variados y reales de la vida cotidiana. EDUTEKA, julio

8 de 2006. Tomado de: http://eduteka.icesi.edu.co/modulos/1/148/486/1

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus@florencia.edu.co
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MALLA CURRICULAR PARA EL AREA/ASIGNATURA — PRIMERO A QUINTO

COMPONENTES CURRICULARES GENERALES | Grado: || PRIMERO || JORNADAS: [M | T | CICLO 2026 Intensidad horaria semanal: 1
LECTIVO:
Periodo Estandar basico de competencia Subprocesos a Competencias a desarrollar Indicadores de desempefio
desarrollar/Pensamiento/Entornos
Naturaleza y evoluciéon de la| e Identifico y describo artefactos que se || ¢ Reconocer productos o Utilizo e identifico artefactos que faciliten
tecnologia. utilizan hoy y que no se empleaban en tecnolégicos que contribuyen a la mis actividades y satisfacen mis
Reconozco y describo la importancia épocas pasadas. solucién de problemas de la vida necesidades cotidianas.
I de algunos artefactos en el desarrollo | e Establezco semejanzas y diferencias cotidiana.
de actividades cotidianas en mi entorno entre  artefactos y  elementos
y en el de mis antepasados. naturales.
Apropiacién y uso de la tecnologia. e Observo, comparo y analizo los || e Establecer relaciones entre la || e Establece semejanzas y diferencias
Reconozco productos tecnolégicos de elementos de un artefacto para materia prima y el procedimiento entre artefactos y elementos naturales.
mi entorno cotidiano y los utilizo en utilizarlo adecuadamente. de fabricacion de algunos
forma segura y apropiada. e Clasifico y describo artefactos de mi productos de mi entorno.
entorno segun sus caracteristicas
1] fisicas, uso y procedencia.
e Establezco relaciones entre la materia
prima 'y el procedimiento de
fabricacion de algunos productos de
mi entorno.
Solucién de problemas con e Indago como estan construidos y | e Explorar su entorno cotidiano y || ¢ Indago como estan construidos y cémo
tecnologia. cémo funcionan algunos artefactos de diferencia elementos naturales de funcionan algunos artefactos de uso
Reconozco y menciono productos uso cotidiano. artefactos elaborados con la cotidiano.
tecnologicos que contribuyen a la | e Reflexiono sobre mi propia actividad y intencion  de mejorar  las || e Utilizo diferentes expresiones para
1 solucion de problemas de la vida sobre los resultados de mi trabajo condiciones de vida. describir la forma y el funcionamiento de
cotidiana. mediante descripciones, || ¢ Reconocer y mencionar algunos artefactos.
comparaciones, dibujos, mediciones y productos tecnol6gicos para la
explicaciones. solucién de problemas de la vida
cotidiana.
Tecnologia y sociedad. « |dentifico materiales caseros y partes ||  Identificar y mencionar productos || e Identifico y describo artefactos que se
Exploro mi entorno cotidiano vy de artefactos en desuso para construir tecnoldgicos que contribuyen a la utilizan hoy y que no se empleaban en
diferencio elementos naturales de objetos que me ayudan a satisfacer solucién de problemas de la vida épocas pasadas.
artefactos elaborados con la intencion mis necesidades y a contribuir con la cotidiana. e Reconoce algunos simbolos y sefiales
de mejorar las condiciones de vida. preservacion del medio ambiente. e Reconocer productos particularmente las relacionadas con la
e |dentifico algunas consecuencias tecnolégicos de mi entorno seguridad (transito).

[\ ambientales y en mi salud derivadas cotidiano y los utilizo en forma || e Conoce los problemas ambientales
del uso de algunos artefactos y segura y apropiada. generados por los medios de transporte.
productos tecnoldgicos. o Identifico algunas consecuencias

e Relato como mis acciones sobre el ambientales generadas por los
medio ambiente afectan a otros y las medios de transporte.
de los demés me afectan.
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TRANSVERSALIZACION CURRICULAR
Periodo DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIA CIUDADANA Estandar basico de Indicadores de desempefio
(Grupo de competencias) competencias ciudadanas
Comprendo la importancia de Reconozco las emociones basicas
valores béasicos de la (alegria, tristeza, rabia, temor) en mi
convivencia ciudadana como la y en las otras personas.
solidaridad, el cuidado, el buen Conozco y respeto las reglas
| trato y el respeto por mi mismo basicas del didlogo, como el uso de
Convivencia y paz y por los demas, y los practico la palabra y el respeto por la palabra
en mi contexto cercano (hogar, de la otra persona. (Clave: practico
salon de clase, recreo, etc.). lo que he aprendido en otras &reas,
sobre la  comunicacion, los
mensajes y la escucha activa.).
Participo, en mi contexto Expreso mis ideas, sentimientos e
cercano (con mi familia y intereses en el salén y escucho
Participacion y compafieros), en la respetuosamente los de los demas
1] responsabilidad construcciéon  de  acuerdos miembros del grupo.
democratica basicos sobre normas para el Comprendo qué es una norma y
logro de metas comunes y las qué es un acuerdo.
cumplo.
Identifico 'y respeto las Identifico las diferencias y
diferencias y semejanzas entre semejanzas de género, aspectos
Pluralidad, identidad los demas y yo, y rechazo fisicos, grupo étnico origen social,
y valoracién de situaciones de exclusiéon o costumbres, gustos, ideas y tantas
m las diferencias discriminacion en mi familia, otras que hay entre las demas
con mis amigas y amigos y en personasy yo.
mi salon.
Comprendo la importancia de Expreso mis sentimientos y
valores basicos de la emociones  mediante  distintas
convivencia ciudadana como la formas y lenguajes  (gestos,
solidaridad, el cuidado, el buen palabras, pintura, teatro, juegos,
\% Convivencia y paz trato y el respeto por mi mismo etc.).
y por los demas, y los practico
en mi contexto cercano (hogar,
salén de clase, recreo, etc.).
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR COMPETENCIAS LABORALES GENERALES
Periodo CLASE DE COMPETENCIA LABORAL NOMBRE DE LA COMPETENCIA ESTANDAR BASICO DE DESEMPENOS A EVALUAR.
GENERAL A DESARROLLAR COMPETENCIA
Regular el propio Identifico los  comportamientos
comportamiento, reflexionar apropiados para cada situacion
sobre la propia actitud en (familiar, escolar, con pares).
| Personal Orientacion ética relacién con las actividades Cumplo las normas de
desarrolladas y comportamiento definidas en un
responsabilizarse de las espacio dado.
acciones realizadas.
Establecer juicios Escucho la informacién, opinién y
L argumentados y definir argumentos de otros sobre una
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acciones  adecuadas para situacion.
resolver una situacion | e Identifico los elementos y acciones
Intelectual Toma de decisiones determinada. que debo mejorar.

e Selecciono una de las formas de
actuar posibles.

Reconocer y comprender a los | ¢ Manifiesto mis ideas y puntos de

otros y expresar ideas Yy vista de forma que los otros me

emociones, con el fin de creary comprendan.
" Interpersonales Comunicacion compartir significados, | ¢ Comprendo  correctamente  las
transmitir ideas, interpretar y instrucciones.

procesar conceptos y datos,
teniendo en cuenta el contexto.

Crear, transformar e innovar | e Identifico los recursos tecnolégicos

elementos tangibles e disponibles para el desarrollo de
intangibles del entorno una tarea.
\Y Tecnolégico Gestion de la tecnologia y las herramientas | utilizando procesos ordenados. [ e Actio siguiendo las normas de
informaticas seguridad y buen uso de las
Identificar, adaptar y transferir herramientas 'y equipos que
tecnologias de distinto tipo. manipulo.

DESARROLLO TEMATICO DEL AREA/ASIGNATURA

Periodo UNIDAD TEMATICA | APRENDIZAJES ESENCIALES A DESARROLLAR ESTRATEGIAS A EJECUTAR
e Introduccion a la tecnologia. e Presentacion de contenido multimedia.
e Historia de la tecnologia. e Dibujary colorear.
Reconociendo la ¢ Clasificacion de diferentes elementos tecnol6gicos. « Elaboracion de artefactos tecnolégicos en diferentes
I tecnologia materiales (plastilina, cartén pintura).

e La evolucion de los artefactos modernos. e Presentacion de contenido multimedia.
o Diferentes medios tecnolégicos de comunicacion. e Linea de tiempo de artefactos modernos (antes ahora
¢Cémo nos después).

e Recortar y pegar medios tecnolégicos de

M comunicamos? )
comunicacion.

e Lavivienday sus partes. e Presentacion de contenido multimedia.
Identifiquemos e Las profesiones y sus herramientas. e Dibujar, clasificar y comparar viviendas, profesiones y
artefactos de e Simbolos y sefales cotidianos. simbolos.
" nuestro entorno e Elaborar maquetas con las partes de la casa.

e Representacion de profesiones y sus herramientas.
e Exploracion de la escuela para el reconocimiento de
simbolos y sefiales.

e El computador y sus partes. e Presentacion de contenido multimedia.
e La sala de sistemas y sus normas. e Elaboracion del computador y sus partes con material
v Mi experiencia con la || « Funciones de las partes del computador (prender y apagar el PC). reciclable.
informatica ¢ Manejo del mouse (Paint y sus herramientas). e Visita a la sala de sistemas, conociendo sus normas y

el uso adecuado de los computadores.
o Elaboracién de dibujos en Paint.
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COMPONENTES CURRICULARES GENERALES | Grado: || SEGUNDO || JORNADAS: | M CICLO 2026 Intensidad horaria semanal: 1
LECTIVO:
Periodo Estandar basico de competencia Subprocesos a Competencias a desarrollar Indicadores de desempefio
desarrollar/Pensamiento/Entornos
Tecnologia y sociedad. e Indago sobre el uso de algunos Reconocer la historia de la| e Diferencio el proceso evolutivo de los
Exploro mi entorno cotidiano vy materiales a través de la historia y sus tecnologia como medio de vida artefactos tecnolégicos de mi entorno.
diferencio elementos naturales de efectos en los estilos de vida. de nuestro pasado y como medio
| artefactos elaborados con la intencion || e Participo en equipos de trabajo para presente.
de mejorar las condiciones de vida. desarrollar y probar proyectos que
involucran  algunos  componentes
tecnoldgicos.
Apropiacion y uso de la tecnologia. e Observo, comparo y analizo los Reconocer productos | ¢ Reconozco el teclado como un
Reconozco productos tecnolégicos de elementos de un artefacto para tecnolégicos que contribuyen a la dispositivo para ingresar informacion al
mi entorno cotidiano y los utilizo en utilizarlo adecuadamente. solucién de problemas de la vida computador y los grupos de teclas que
1] forma segura y apropiada. e [dentifico la computadora como cotidiana. lo conforman.
artefacto  tecnolégico para la
informaciéon y la comunicacién, y la
utilizo en diferentes actividades.
Solucién de problemas con | e Indago cémo estan construidos y Explora su entorno cotidiano y || ¢ Indago como estan construidos y cémo
tecnologia. como funcionan algunos artefactos de diferencia elementos naturales funcionan algunos artefactos de uso
Reconozco y menciono productos uso cotidiano. de artefactos elaborados con la cotidiano.
tecnologicos que contribuyen a la| e Reflexiono sobre mi propia actividad y intencion  de  mejorar  las | e Utilizo diferentes expresiones para
" solucion de problemas de la vida sobre los resultados de mi trabajo condiciones de vida. describir la forma y el funcionamiento
cotidiana. mediante descripciones, Reconozco y menciono de algunos artefactos.
comparaciones, dibujos, mediciones y productos tecnol6gicos para la
explicaciones. solucién de problemas de la vida
cotidiana.
Tecnologia y sociedad. e Identifico materiales caseros y partes Identifico y menciono productos | e Identifico y describo artefactos que se
Exploro mi entorno cotidiano y de artefactos en desuso para construir tecnolégicos que contribuyen a la utilizan hoy y que no se empleaban en
diferencio elementos naturales de objetos que me ayudan a satisfacer solucién de problemas de la vida épocas pasadas.
artefactos elaborados con la intencién mis necesidades y a contribuir con la cotidiana. e Reconoce algunos simbolos y sefiales
de mejorar las condiciones de vida. preservacién del medio ambiente. Reconozco productos particularmente las relacionadas con la
v e Identifico algunas consecuencias tecnolégicos de mi entorno seguridad (transito).
ambientales y en mi salud derivadas cotidiano y los utilizo en forma || e Conoce los problemas ambientales
del uso de algunos artefactos vy segura y apropiada. generados por los medios de
productos tecnoldgicos. Identifico algunas consecuencias transporte.
e Relato como mis acciones sobre el ambientales generadas por los
medio ambiente afectan a otros y las medios de transporte.
de los deméas me afectan.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR
Periodo DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIA CIUDADANA Estandar basico de Indicadores de desempefio
(Tome como referencia la clasificacion competencias ciudadanas
segun el Grupo de competencias. Guia
6 MEN)
Comprendo la importancia de || ¢ Reconozco las emociones béasicas
valores béasicos de la (alegria, tristeza, rabia, temor) en mi
| convivencia ciudadana como la y en las otras personas.
solidaridad, el cuidado, el buen || e Conozco y respeto las reglas
trato y el respeto por mi mismo bésicas del didlogo, como el uso de
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Convivencia y paz y por los demas, y los practico la palabra y el respeto por la palabra
en mi contexto cercano (hogar, de la otra persona. (Clave: practico
salén de clase, recreo, etc.). lo que he aprendido en otras areas,

sobre la comunicacion, los

mensajes vy la escucha activa.).
Participo, en mi contexto | e Expreso mis ideas, sentimientos e

cercano (con mi familia y intereses en el salén y escucho
Participacion y compafieros), en la respetuosamente los de los demas
1] responsabilidad construccion  de  acuerdos miembros del grupo.
democrética béasicos sobre normas para el |« Comprendo qué es una norma y
logro de metas comunes y las qué es un acuerdo.
cumplo.
Identifico 'y respeto las || e Identifico las diferencias y
diferencias y semejanzas entre semejanzas de género, aspectos
Pluralidad, identidad los demas y yo, y rechazo fisicos, grupo étnico origen social,
y valoracién de situaciones de exclusiéon o costumbres, gustos, ideas y tantas
t las diferencias discriminacién en mi familia, otras que hay entre las demaés
con mis amigas y amigos y en personas y yo.
mi salén.

Comprendo la importancia de || e Expreso mis sentimientos vy

valores basicos de la emociones  mediante  distintas

convivencia ciudadana como la formas y lenguajes (gestos,

solidaridad, el cuidado, el buen palabras, pintura, teatro, juegos,
\Y, Convivencia y paz trato y el respeto por mi mismo etc.).

y por los demas, y los practico
en mi contexto cercano (hogar,
salén de clase, recreo, etc.).

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR COMPETENCIAS LABORALES GENERALES

Periodo CLASE DE COMPETENCIA LABORAL NOMBRE DE LA COMPETENCIA ESTANDAR BASICO DE DESEMPENOS A EVALUAR.
GENERAL A DESARROLLAR COMPETENCIA

Regular el propio | e Identifico los  comportamientos
comportamiento, reflexionar apropiados para cada situacion
sobre la propia actitud en (familiar, escolar, con pares).

| Personal Orientacion ética relacion con las actividades | ¢ Cumplo las normas de
desarrolladas y comportamiento  definidas en un
responsabilizarse de las espacio dado.

acciones realizadas.

Establecer juicios || e Escucho la informacién, opinion y

argumentados y definir argumentos de otros sobre una

acciones  adecuadas para situacion.

I resolver una situacion | e Identifico los elementos y acciones

Intelectual Toma de decisiones determinada. que debo mejorar.

e Selecciono una de las formas de
actuar posibles.

Reconocer y comprender a los | ¢ Manifiesto mis ideas y puntos de

1] otros y expresar ideas Yy vista de forma que los otros me

emociones, con el fin de crear y comprendan.

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus%{lorencia.edu.co



Institucion Educativa Barrios Unidos del Sur, Florencia, (aquetd, (olombia Plan de Area Tecnologia e Informdtica

Interpersonales Comunicacion compartir significados, || ¢ Comprendo  correctamente las
transmitir ideas, interpretar y instrucciones.

procesar conceptos y datos,
teniendo en cuenta el contexto.

Crear, transformar e innovar | e Identifico los recursos tecnoldgicos

elementos tangibles e disponibles para el desarrollo de
intangibles del entorno una tarea.
\Y Tecnolégico Gestion de la tecnologia y las herramientas | utilizando procesos ordenados. [ e Actlio siguiendo las normas de
informaticas seguridad y buen uso de las
Identificar, adaptar y transferir herramientas y  equipos que
tecnologias de distinto tipo. manipulo.

DESARROLLO TEMATICO DEL AREA/ASIGNATURA

Periodo | UNIDAD TEMATICA || APRENDIZAJES ESENCIALES A DESARROLLAR ESTRATEGIAS A EJECUTAR
Conociendo la e Historia del computador. e Presentacion de contenido multimedia.
I computadora e Componentes tangibles e intangibles del computador (hardware y software). e Linea de tiempo del computador (antes ahora
después).
e Sopas de letras sobre hardware y software.
Interactuando con la || ® El teclado y sus partes. e Elaboracion de un juego didactico armable del teclado
computadora * Procesadores de texto (Word, wordPad). alfanumérico, en material reciclable.
1] p o Microsoft Word (dictados). o Realizar dictados en Word.
o Clasificacion de los medios de transporte (aéreo, acuatico y terrestre). e Presentacién de contenido multimedia sobre medios
Mis medios de o Evolucion de los medios de transporte. de transporte, su evolucion y seguridad.
n transporte e Seguridad en los medios de transporte. e Presentaciones sobre la importancia del cuidado del
« Problemas ambientales ocasionados por los medios de transporte. medio ambiente respecto a las contaminaciones que
producen los medios de transporte.
¢Coémo se e Materias primas: hierro, madera, algodén, cuero leche, caucho. e Expone mediante gréficos los pasos para transformar
v transforma la e Fabricas: procesos de elaboracion. madera, algodon, cuero, leche.
materia prima? e Herramientas de Paint. e Dibujos en Paint sobre procesos de elaboracién en
fabricas.
COMPONENTES CURRICULARES GENERALES | Grado: | TERCERO [ JORNADAS: [M | T | CICLO 2026 Intensidad horaria semanal: 2
LECTIVO:
Periodo Estandar basico de competencia Subprocesos a Competencias a desarrollar Indicadores de desempefio

desarrollar/Pensamiento/Entornos
Naturaleza y evoluciéon de la | e Identifico y describo artefactos que se || e Explorar el entorno cotidiano en || e Utilizo e identifico artefactos que

tecnologia. utilizan hoy y que no se empleaban en la observacion y descripcion de faciliten mis actividades y satisfacen
Reconozco y describo la importancia épocas pasadas. artefactos elaborados con la mis necesidades cotidianas.
| de algunos artefactos en el desarrollo || e Establezco semejanzas y diferencias intencion  de  mejorar las || Nombro los diferentes conocimientos
de actividades cotidianas en mi entorno entre  artefactos y  elementos condiciones de vida. que poseo de mi comunidad y enuncia
y en el de mis antepasados. naturales. e Reconocer medios  de las diferentes actividades que se realiza
comunicacion que permitan estar en ella.

informado de eventos sucedidos.
Apropiacién y uso de la tecnologia. e Identifico la computadora como || e Reconocer las caracteristicas del | e Utilizo diferentes expresiones para

I Reconozco productos tecnolégicos de artefacto  tecnoldgico para la funcionamiento de algunos describir la forma y el funcionamiento
mi entorno cotidiano y los utilizo en informacién y la comunicacion, y la productos tecnolégicos de mi de algunos artefactos.
forma segura y apropiada. utilizo en diferentes actividades. entorno y las utilizo en forma || e Reconozco el manejo adecuado del
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Observo, comparo y analizo los segura. internet en la manera de comunicarme.
elementos de un artefacto para
utilizarlo adecuadamente.
Apropiaciéon y uso de la tecnologia. Identifico la computadora como Reconocer el computador como || ¢ Indago como estan construidos y c6mo
Reconozco productos tecnoldgicos de artefacto  tecnolégico para la una maquina que tiene muchas funcionan algunos artefactos de uso
mi entorno cotidiano y los utilizo en informacién y la comunicacion, y la utilidades y que esta formada por cotidiano.
i forma segura y apropiada. utilizo en diferentes actividades. diferentes  partes, para el | e Utlizo diferentes expresiones para
beneficio del ser humano. describir la forma y el funcionamiento
de algunos artefactos.
Apropiacién y uso de la tecnologia. Identifico la computadora como Identifico y menciono productos || e Utilizo diferentes expresiones para
Reconozco productos tecnolégicos de artefacto  tecnolégico para la tecnoldgicos que contribuyen a la describir la forma y el funcionamiento
mi entorno cotidiano y los utilizo en informacién y la comunicacion, y la solucién de problemas de la vida de algunos artefactos.
forma segura y apropiada. utilizo en diferentes actividades. cotidiana. e Utilizo el boton inicio para entrar a
v Manejo en forma segura diversos programas.
instrumentos, herramientas y e Abro y cierro programas correctamente.
materiales de uso cotidiano, con algun
propésito (recortar, pegar, construir,
pintar, ensamblar).
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR
Periodo | DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIA CIUDADANA Estandar basico de Indicadores de desempefio
(Grupo de competencias) competencias ciudadanas
Comprendo la importancia de || ¢ Reconozco las emociones béasicas
valores basicos de la (alegria, tristeza, rabia, temor) en mi
convivencia ciudadana como la y en las otras personas.
solidaridad, el cuidado, el buen || e Conozco y respeto las reglas
| trato y el respeto por mi mismo basicas del didlogo, como el uso de
Convivencia y paz y por los demas, y los practico la palabra y el respeto por la palabra
en mi contexto cercano (hogar, de la otra persona. (Clave: practico
salon de clase, recreo, etc.). lo que he aprendido en otras areas,
sobre la  comunicacién, los
mensajes y la escucha activa.).
Participo, en mi contexto | e Expreso mis ideas, sentimientos e
cercano (con mi familia y intereses en el salén y escucho
Participacion y compafieros), en la respetuosamente los de los demas
1] responsabilidad construccion  de  acuerdos miembros del grupo.
democrética basicos sobre normas para el | ¢ Comprendo qué es una norma y
logro de metas comunes y las qué es un acuerdo.
cumplo.
Identifico 'y respeto las || e Identifico las diferencias y
diferencias y semejanzas entre semejanzas de género, aspectos
Pluralidad, identidad los demés y yo, y rechazo fisicos, grupo étnico origen social,
" y valoracion de si_tuapio_nes_ de excl_usic')n__o costumbres, gustos, ideas y tantas
las diferencias discriminaciéon en mi familia, otras que hay entre las demas
con mis amigas y amigos y en personas y yo.
mi salon.
Comprendo la importancia de [ e Expreso mis sentimientos vy
valores basicos de la emociones  mediante  distintas
v convivencia ciudadana como la formas y lenguajes (gestos,
solidaridad, el cuidado, el buen palabras, pintura, teatro, juegos,
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Convivencia y paz trato y el respeto por mi mismo etc.).
y por los demas, y los practico
en mi contexto cercano (hogar,
salén de clase, recreo, etc.).

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR COMPETENCIAS LABORALES GENERALES

Periodo CLASE DE COMPETENCIA LABORAL NOMBRE DE LA COMPETENCIA ESTANDAR BASICO DE DESEMPERNOS A EVALUAR.
GENERAL A DESARROLLAR COMPETENCIA

Regular el propio | e Identifico los  comportamientos
comportamiento, reflexionar apropiados para cada situacion
sobre la propia actitud en (familiar, escolar, con pares).

| Personal Orientacion ética relacion con las actividades | ¢« Cumplo las normas de
desarrolladas y comportamiento definidas en un
responsabilizarse de las espacio dado.

acciones realizadas.

Establecer juicios || e Escucho la informacién, opinion y
argumentados y definir argumentos de otros sobre una
acciones  adecuadas para situacion.

I resolver una situacion | e Identifico los elementos y acciones
Intelectual Toma de decisiones determinada. que debo mejorar.

e Selecciono una de las formas de

actuar posibles.

Reconocer y comprender a los | ¢ Manifiesto mis ideas y puntos de
otros y expresar ideas Yy vista de forma que los otros me

emociones, con el fin de creary comprendan.
" Interpersonales Comunicacion compartir significados, | ¢ Comprendo  correctamente  las
transmitir ideas, interpretar y instrucciones.

procesar conceptos y datos,
teniendo en cuenta el contexto.

Crear, transformar e innovar | e Identifico los recursos tecnoldgicos

elementos tangibles e disponibles para el desarrollo de
intangibles del entorno una tarea.
[\ Tecnolégico Gestion de la tecnologia y las herramientas | utilizando procesos ordenados. [ e Actlo siguiendo las normas de
informéticas seguridad y buen uso de las
Identificar, adaptar y transferir herramientas y  equipos  que
tecnologias de distinto tipo. manipulo.

DESARROLLO TEMATICO DEL AREA/ASIGNATURA

Periodo || UNIDAD TEMATICA | APRENDIZAJES ESENCIALES A DESARROLLAR ESTRATEGIAS A EJECUTAR
e Exploradores de entornos (el barrio, servicios publicos, materiales con que Conversatorio sobre la evolucion y tipos de vivienda.

estan construidos las viviendas, elementos naturales y las viviendas, vias de Investigar las diferentes herramientas tecnoldgicas
Naturaleza y acceso). gue se usan en casa.
| .. e Acceso a la informacién de diferentes medios de comunicacion. e Reconozco el funcionamiento de diferentes

evolucion de la . P
A herramientas tecnoldgicas.

tecnologia. e Lecturas sobre la organizacion de su barrio y

evolucién de las viviendas.
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¢ Diferentes navegadores web. e Presentacion de contenido multimedia sobre los
« Navegando en el internet. riesgos del internet.
L, e Riesgos del internet y las redes sociales. e Charlas informativas sobre el manejo adecuado del
I Apropiaciony uso |, ;g4 responsable del internet y las redes sociales. internet.
de la Internet. e Manejo de aplicaciones y/o simulacros de Pruebas Saber.

e Sistemas operativos. e Presentaciéon de contenido multimedia sobre los
e Escritorio del sistema operativo Windows (botén inicio, barra de tareas e diferentes sistemas operativos.

" iconos). . Ex_ploraci()n de los elementos y funcionalidades de

Carpetas y archivos. Windows.

Controlando el

sistema operativo e Partes de una ventana del sistema operativo Windows (Mi equipo).

e Botones de control: maximizar, minimizar, cerrar.

e Programas ofimaticos. Microsoft Office. e Uso de programas interactivos para el reconocimiento
e Herramientas principales de Microsoft Word. de las herramientas de Word.
v ) o Digitacion. o Copiar, cortar, pegar textos cqrtos e insertar imagenes
Me relaciono con la en Word para elaborar una tarjeta.
informatica. e Elaborar documentos en Word ubicando la posicion

correcta de cada uno de los dedos en el teclado.

COMPONENTES CURRICULARES GENERALES | Grado: | CUARTO || JORNADAS: |M || T | CICLO 2026 Intensidad horaria semanal: 2
LECTIVO:
Periodo Estandar basico de competencia Subprocesos a Competencias a desarrollar Indicadores de desempefio

desarrollar/Pensamiento/Entornos

Utilizo con seguridad los componentes

Apropiacion y uso de la tecnologia. de hardware y software del computador

Utilizar con seguridad el computador

Reconozco caracteristicas del || ¢ Empleo con seguridad artefactos . ’ de la sala de sistemas.
- - p 9 Y y sus funcionalidades  para o -
| funcionamiento de algunos productos procesos para mantener y conservar mantener y conservar los productos o Identifico los elementos bésicos de la
tecnolégicos de mi entorno y los utilizo algunos productos. pantalla principal de Windows, tales

tecnolégicos del entorno.

en forma segura. como iconos, papel tapiz, botén inicio y

barra de tareas.

Naturaleza y evolucion de la| e Analizo artefactos que responden a

Diferencio productos tecnoldgicos de

tecnologia. necesidades particulares en contextos | Reconocer artefactos ue )
g : parti _a productos naturales, teniendo en cuenta
Reconozco artefactos creados por el sociales, econdmicos y culturales. responden a necesidades )
. . ' A . . los recursos y los materiales
1] hombre para satisfacer sus | e Diferencio productos tecnoldgicos de || particulares del contexto, teniendo involucrados
necesidades, los relaciono con los productos naturales, teniendo en || en cuenta los recursos, materiales y R . s .
P : « Diferencio los tipos de materiales de
procesos de produccién y con los cuenta los recursos y los procesos || procesos involucrados. roductos tecnoldgicos de uso cotidiano
recursos naturales involucrados. involucrados. P 9 )

e Sigo las instrucciones de los
manuales de utilizaciéon de productos
tecnolégicos.

e Empleo con seguridad artefactos y
procesos para mantener y conservar
algunos productos.

Apropiacion y uso de la tecnologia.
Reconozco caracteristicas del
1] funcionamiento de algunos productos
tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo
en forma segura.

Identifico y efectdo las funcionalidades
Emplear el programa Power Point béasicas de Power Point.

como herramienta de disefio para la || e Disefio y reproduzco una presentacion
presentacion de diapositivas. en Power Point que contenga textos,
imagenes, transiciones y animaciones.

Tecnologia y sociedad. | e Identifico algunos bienes y servicios o Diferencio y nombro las caracteristicas

Identifico y menciono situaciones en las que ofrece mi comunidad y velo por || Distinguir el proceso tecnolégico en principales de los conceptos de técnica
v que se e_videncian los efectos sociales su cuid_ado y l_)uen uso valorando sus !a elaboracion de_ product_os que y tecnologia. o

y ambientales, producto de Ia beneficios sociales. influyen en los estilos de vida y el | ¢ Ordeno el proceso de fabricacién de un

utilizacion de procesos y artefactos de || e Utilizo diferentes  fuentes de | entorno. artefacto o producto tecnoldgico.

la tecnologia. informacién y medios de e Reconozco la Internet como un medio
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comunicacién para sustentar mis de comunicacién para realizar diferentes
ideas. actividades.
Solucién de problemas con
tecnologia. Describo con esquemas, dibujos y
identifico y comparo ventajas y textos, instrucciones de ensamble de
desventajas en la utilizacion de artefactos.
artefactos y procesos tecnolégicos en
la solucién de problemas de la vida
cotidiana.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR
Periodo | DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIA CIUDADANA Estandar basico de Indicadores de desempefio
(Grupo de competencias) competencias ciudadanas
Asumo, de manera pacifica y | Entiendo que los conflictos son parte
constructiva, los  conflictos | de las relaciones, pero que tener
I cotidianos en mi vida escolar y || conflictos no significa que dejemos de
Convivencia y paz familiar oy contribuyo a la | ser amigos o querernos.
proteccion de los derechos de
las nifias y los nifios.
Participacion y responsabilidad Participo construcgi\_/amente en | Conozco las funciones dt_al go_bierno
1] d o procesos democraticos en mi || escolar y el manual de convivencia.
emocratica. N -
salén y en el medio escolar.
Reconozco y rechazo las | Reconozco que todos los nifios y las
m Pluralidad, identidad y valoraciéon de las | situaciones de exclusion o || nilas somos personas con el mismo
diferencias. discriminacién en mi medio || valor y los mismos derechos.
escolar.
Reconozco y rechazo las || Identifico y reflexiono acerca de las
v Pluralidad, identidad y valoracién de las situaciones de exclusiébn o || consecuencias de la discriminacion en
diferencias. discriminacion en mi medio || las personas y en la convivencia
escolar. escolar.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR COMPETENCIAS LABORALES GENERALES
Periodo CLASE DE COMPETENCIA LABORAL NOMBRE DE LA COMPETENCIA ESTANDAR BASICO DE DESEMPENOS A EVALUAR.
GENERAL A DESARROLLAR COMPETENCIA
Escucha la informacién, opinién || Valora la importancia del uso adecuado
| Toma de decisiones y argumentos de otros sobre |y conservacion de los servicios
INTELECTUAL una situacion. publicos en su comunidad.
Convivo en sociedad, | Reconozco y pongo en practica las
reconociendo mis errores frente || normas de comportamiento 'y
" a los demas y estoy dispuesto || convivencia en la sala de informatica y
PERSONAL Orientacion ética a cambiar teniendo en cuenta || demas espacios.
como era, COmo soy y COmo
seré.
Determina las clases de || Identifica los procesos y elementos
i EMPRESARIAL Y PARA EL Identificacion de oportunidades para crear || empresas existentes en mi | tecnolégicos utilizados en  una
EMPRENDIMIENTO empresa o unidades de negocio entorno cercano. empresa, para su empresa y para su
desarrollo comercial.
v Expresar ideas con claridad en | Se apropia de conocimientos y
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INTERPERSONAL Comunicacion forma oral y escrita, con || términos tecnologicos y los aplica
coherencia, precision y | desde su punto de vista en la solucién
veracidad, encaminandolo a | de problemas de su medio.

que defienda sus puntos de
vista.

DESARROLLO TEMATICO DEL AREA/ASIGNATURA

Periodo UNIDAD TEMATICA || APRENDIZAJES ESENCIALES A DESARROLLAR ESTRATEGIAS A EJECUTAR
e Presentacion de contenido multimedia.
e Hardware y software. e Exposiciones sobre concepto y funciones del sistema
e Usoy partes del computador. operativo Windows.

La computadoray

| - : Concepto y funciones del sistema operativo Windows. e Uso de programas interactivos para el reconocimiento de los
sus funcionalidades . - ) ’
o Dispositivos de almacenamiento (USB, disco duro, CD, etc.) temas.
e Copiary pegar en dispositivos de almacenamiento. e Desarrollo de actividades préacticas en los computadores de
la sala.

e Presentacion de contenido multimedia.
e Describir y clasificar artefactos existentes en mi entorno con
base en caracteristicas, tales como: materiales, forma,

e Recursos naturales.
Exploradores de e Procesos de transformacién de las principales materias primas de

recursos y nuestro pais (madera, petréleo, ganaderia, mineria). - . "
ial | - . estructura, funcion y fuentes de energias utilizadas, entre
I materiales de e Tipos de materiales. otras
entorno e Propiedades y usos de los materiales. :

e Realizar en Word un mapa mental con textos e imagenes

* Elaboracion de textos y graficas en Microsoft Word (Digitacion). sobre tipos de materiales utilizados en diversos artefactos.

e Presentaciones en Microsoft PowerPoint.

- Definicién del programa PowerPoint. e Presentacion de contenido multimedia.

Disefiando - Definicion de presentacion. ) ’ .
. . . e Uso de programas interactivos para el reconocimiento de las
1] Presentaciones - Pasos para abrir y guardar una presentacion. funciones de PowerPoint
interactivas - Herramientas de PowerPoint. :

- Diapositivas, transiciones, animaciones, efectos. * Realizar presentaciones sencillas en Power Point

- Insertar imagenes y videos en una diapositiva.

e Técnica y tecnologia. e Presentacion de contenido multimedia.
P e Procesos tecnologicos. o Diferenciar y nombrar las caracteristicas principales de los
rocesos . . . IR .
v tecnologicos e Efectos sociales y ambientales en el uso de la tecnologia. conceptos de ciencia, técnica y tecnologia.

e Uso del internet. e Disefiar una infografia en una aplicacion web sobre los
e Sitios web y aplicaciones web interactivas. efectos sociales y ambientales de la tecnologia.

COMPONENTES CURRICULARES GENERALES | Grado: | QUINTO JORNADAS: (M || T | CICLO 2026 Intensidad horaria semanal: 2

LECTIVO:
Periodo Estandar basico de competencia Subprocesos a Competencias a desarrollar Indicadores de desempefio

desarrollar/Pensamiento/Entornos

Naturaleza evolucion de la
y e Reconozco las TIC como elementos

tecnologia. . -
Reconozco artefactos creados por el | o Identifico y doy ejemplos de artefactos Rect_)nocer los - conceptos Y las fundamentgles para la informacion y la
| hombre para satisfacer sus que involucran en su funcionamiento funciones de las TIC para utilizarlas comunicacion.
; . P . . de manera productiva y transferir el isefi i6
necesidades, los relaciono con los tecnologias de la informacion. p y * Disefio una presentacion en Power

conocimiento. Point sobre el impacto de las TIC en

procesos de produccién y con los :
algunos aspectos sociales.

recursos naturales involucrados.
Apropiacion y uso de la tecnologia. | e Utilizo tecnologias de la informacion y | Reconocer la Internet como un || ¢ Reconozco la Internet como un medio
Reconozco caracteristicas del la _comunicacién disponibles en mi | medio de comunicacién que facilita de comunicacién para realizar diferentes
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funcionamiento de algunos productos entorno para el desarrollo de diversas | la vida de las actividades.

tecnolégicos de mi entorno y los utilizo actividades (comunicacion, || personas. o |dentifico la funcién de los navegadores

en forma segura. entretenimiento, aprendizaje, y buscadores que permiten consultar
blsqueda y validacién de informacion, informacién en internet.

investigacion, etc.).

Reconozco las ventajas, los riesgos y
las normas de comportamiento en las
redes de internet.

Creo mi correo electrénico para
compartir informacion con los
compafieros y profesores.

e Sigo las instrucciones de los
manuales de utilizaciéon de productos
tecnolégicos.

e Empleo con seguridad artefactos y
procesos para mantener y conservar
algunos productos.

Apropiacién y uso de la tecnologia.
Reconozco caracteristicas del
1] funcionamiento de algunos productos
tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo
en forma segura.

Conozco el manejo de filas, columnas,
Utilizar el programa Excel para celdas y rangos, para insertar datos y
resolver situaciones de informacion modificarlos.

y célculo de la vida cotidiana. Efectto  operaciones  matemaéticas
sencillas en Excel.

Tecnologia y sociedad. e Me involucro en proyectos
Identifico y menciono situaciones en las tecnoldgicos relacionados con el buen
gue se evidencian los efectos sociales uso de los recursos naturales y la
y ambientales, producto de la adecuada disposicion de los residuos
utilizacion de procesos y artefactos Qe del gqtorno enel que vivo. « Identifico y menciono situaciones en las
la tecnologia. | e Participo en discusiones que

que se evidencian los efectos sociales y
ambientales producto de la utilizacion de
procesos y artefactos de la tecnologia.

involucran predicciones sobre los
posibles efectos relacionados con el
uso o no de artefactos, procesos y
v productos tecnolégicos en mi entorno
y argumento mis planteamientos
(energia, agricultura, antibioticos,

Analizar el impacto que tiene sobre
el medio ambiente el uso de Identifico la forma correcta de reciclar
artefactos tecnolégicos. los diferentes materiales del medio.

solucién de problemas con etc.). e Realizo un disefio grafico sobre el
tecnologia. « Disefio y construyo soluciones recllclajz_y Iask;/_entajas para la sociedad
identifico 'y comparo ventajas y tecnolégicas utilizando maquetas o y el medio ambiente.
desventajas en la utilizacion de modelos.
artefactos y procesos tecnolégicos en
la solucién de problemas de la vida
cotidiana.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR
Periodo | DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIA CIUDADANA Estandar basico de Indicadores de desempefio

(Grupo de competencias) competencias ciudadanas
Asumo, de manera pacifica y | Identifico las ocasiones en que actlo
constructiva, los  conflictos || en contra de los derechos de otras
| Convivencia y paz cotidianos en mi vida escolar y || personas y comprendo por qué esas
familiar y contribuyo a la | acciones vulneran sus derechos.
proteccion de los derechos de
las nifias y los nifios.

Participacion y responsabilidad Participo constructivamente en || Identifico y expreso, con mis propias
democratica procesos democraticos en mi || palabras, las ideas y los deseos de
1] salén y en el medio escolar. quienes participamos en la toma de
decisiones, en el salén y en el medio
escolar.
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Pluralidad, identidad y valoracién de las Reconozco y rechazo las || Identifico mis sentimientos cuando me
m diferencias. situaciones de exclusiéon o || excluyen o discriminan y entiendo lo
discriminacién en mi medio || que pueden sentir otras personas en
escolar. esas mismas situaciones.
Pluralidad, identidad y valoracién de las Reconozco y rechazo las | Expreso empatia (sentimientos
v diferencias. situaciones de exclusion o || parecidos o compatibles con los de
discriminacion en mi medio || otros) frente a personas excluidas o
escolar. discriminadas.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR COMPETENCIAS LABORALES GENERALES
Periodo CLASE DE COMPETENCIA LABORAL NOMBRE DE LA COMPETENCIA ESTANDAR BASICO DE DESEMPENOS A EVALUAR.
GENERAL A DESARROLLAR COMPETENCIA
Reconozco las posibles formas || Valora la importancia del uso adecuado
I INTELECTUAL Toma de decisiones de enfrentar una situacion. y conservaciéon de los servicios
publicos en su comunidad.
Convivo en sociedad, || Reconozco y pongo en practica las
PERSONAL Orientacion ética reconociendo mis errores frente | normas de comportamiento 'y
I a los demas y estoy dispuesto || convivencia en la sala de informatica y
a cambiar teniendo en cuenta || demés espacios.
como era, cOMoO SOy y como
seré.
Identificacion de oportunidades para crear | Determina las clases de | Identifica los procesos y elementos
m EMPRESARIAL Y PARA EL empresa o unidades de negocio empresas existentes en mi [ tecnolégicos  utilizados en  una
EMPRENDIMIENTO entorno cercano. empresa, para su empresa y para su
desarrollo comercial.
Expresar ideas con claridad en | Se apropia de conocimientos Yy
INTERPERSONAL Comunicacion forma oral y escrita, con || términos tecnolégicos y los aplica
Y, coherencia, precision y | desde su punto de vista en la solucién
veracidad, encaminandolo a | de problemas de su medio.
que defienda sus puntos de
vista.
DESARROLLO TEMATICO DEL AREA/ASIGNATURA
Periodo UNIDAD TEMATICA | APRENDIZAJES ESENCIALES A DESARROLLAR ESTRATEGIAS A EJECUTAR
e Tecnologias de la informacion y la comunicacion.
- Concepto de TIC. - Presentacion de contenido multimedia.
- Historia de las TIC. - Conversatorio sobre las TIC.
| ¢Qués son las TIC? - Tipos de TIC. - Elaborar un mapa conceptual sobre las TIC.
- Ventajas y/o desventajas de las TIC. - Disefiar presentaciones en Power Point sobre temas
- Las TIC en la educacion, la salud, la economia, etc. relacionados con TIC.
e Presentaciones en Power Point.
e Lalnternet
¢ a_ef:mqog tlj.e :nterr:et - Presentacion de contenido multimedia.
Internet: el mundo | ° I,S orla del Internet. ” - Ejercicios practicos de bisqueda de informacién en
e Busqueda de informacién en Internet
n conectado. e Navegadoresv b 4 Internet.
9 €S y buscadores - Redaccion adecuada de un correo electrénico.
e Redes sociales
e Correo electrénico
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e Descarga de archivos.
e Netiqueta.
« Qué es una hoja de calculo - Presentacion de colmenido_multimedia. o
) o e Herramientas de Microsoft Excel. - Usode programas interactivos para el reconocimiento
] Mi experiencia conj | La hoja de Excel (columnas, filas, celdas, rangos) de; Ia§ funmona}ldades d,e Excel. -

las hojas de célculo. . - . ’ " ' - Ejercicios sencillos de célculos matematicos en Excel.
* Funcmnahdades_basmas de Ie} hola de Excel. - Disefio de una factura en Excel, con operaciones
e Resolver operaciones matematicas en Excel matematicas basicas.

El reciclaje: una
alternativa para
conservar el medio
ambiente.

El medio ambiente y el reciclaje.

Efectos ambientales con el uso de la tecnologia.

3R Laregla de las tres erres (Reducir, Reciclar y Reutilizar).
Basura tecnolégica.

Normatividad vigente sobre la conservacion del medio ambiente y el reciclaje.

Disefio grafico. Generalidades y pautas.

Presentacién de contenido multimedia.

Disefiar publicidad educativa sobre el reciclaje y la
disposicién de los residuos del entorno.

Charlas educativas sobre el cuidado del medio
ambiente.
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COMPONENTES CURRICULARES

Intensidad horaria

GENERALES GRADO: 6 JORNADA: [ M T CICLO LECTIVO: 2026 2026-2028 T
COMPONENTE
(Factor, . - SABERES /
Periodo | Pensamiento, Egggi”::::g; de DBA EVIDENCIAS APRENDIZAJES ME?(T)EQII(E)@;AC?AS
Entorno y P ESENCIALES
Habilidades)
Naturaleza  y|Apropio CONCEPTOS BASICOS DE | -Exploracién de
Evolucién de la | principios y LA TECNOLOGIA: saberes previos
Tecnologia y la|conceptos de la _ mediante  preguntas
-Explica los wsos y la| orientadoras (équé es

informatica.

tecnologia y la
informatica,
presentes en
diversos hitos de
la tecnologia que
le han permitido
al hombre
transformar el

entorno.

Reconoce la tecnologia
como una construccion
humana que responde
a  necesidades del

entorno.

-ldentifico  innovaciones & inventos
trascendentales para la  sociedad,
ubicando y explicando su contexto
histdrico.

-Analizo las razones por las cuales la
evolucion ~ de  técnicas,  procesos.
herramientas, materiales e informacitn,
han contribuido a mejorar la fabricacian
de artefactos, el diseiio de sistemas
tecnologicos, la  implementacian  de
procesos y el desarrollo computacional a
o largo de la historia.

importancia de la tecnologia
en la vida del hombre.

-Conoce  y  explica la
evolucian de la computacian,
entendiendo camo ha pasado
de herramientas simples.
como el 4baco, &
computadoras modernas que

usamos hoy en dia.

CONCEPTOS ~ BASICOS
DEL PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Aplica  estrategias  para
solucionar  problemas  del
entarno con algoritmos.

tecnologia?, écomo

ha cambiado?).

-Linea de tiempo
ilustrada sobre Ia
evolucion de la

tecnologia (dbaco -

computador).
-Uso de videos
educativos y

conversatorios
guiados sobre

inventos importantes.

-Actividades en el
cuaderno: esquemas,
mapas conceptuales y

dibujos explicativos.
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Uso y
apropiacién de
la Tecnologia vy
la informatica

Evalto con
sentido critico el

funcionamiento

de algunos
productos
tecnoldgicos y su
uso adecuado
durante la
realizacion de
actividades  en
diversos
contextos.

Utiliza

herramientas

tecnoldgicas
(computador,

mouse)
adecuada.

de

basicas
teclado,
manera

-Aplico normas de sequridad que se deben
tener en cuenta para el uso de productos
tecnoldgicos.

-Analizo el impacto de los productos
tecnoldgicos y reflexiono sobre su aporte
en la solucidn de problemas y satisfaccion
de necesidades.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNOLOGIA:
-Reconoce y valora s
distintas areas con las que
estd relacionada la
tecnologia.

-ldentifica los componentes
de hardware y software,
reconoce sus funciones y
usas.

CONCEPTOS  BASICOS
DEL PENSAMIENTD
COMPUTACIONAL:

-Demuestra habilidades
basicas en el wuso de
programas informaéticos
(digitar y redactar
contenidos cortos),
organizando  ideas  de

manera clara y coherente,
aplicandolas en la solucidn
de problemas de su entorn.

-Demostracion
practica del uso
correcto del
computador
(encendido, apagado,
cuidado).

-Aprendizaje guiado
en sala de informatica
(manejo de mouse,
teclado y programas

basicos).

-Actividades practicas

de digitacion de
textos cortos en
Word.

Exploracion  dirigida
de herramientas
digitales (navegador
como Google
Chrome).

-Trabajo colaborativo

en parejas para
fortalecer habilidades

tecnoldgicas.

-Resolucion de tareas

sencillas usando
herramientas
digitales (escribir,
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guardar archivos).

Solucién

tecnologia
informatica

de

problemas con

e

Presento
diversas
alternativas
para la
satisfaccion de
necesidades y
solucién de
problemas
tecnolégicos e
informaticos en
diferentes
contextos.

Identifica
cotidianos y
soluciones
herramientas
tecnoldgicas.

problemas

propone
utilizando

-ldentifico problemas propios del entorno
que son susceptibles de ser resueltos a
través de soluciones tecnoldgicas o
informaticas.

-Selecciono alternativas tecnoldgicas o
informéticas apropiadas, para |a solucidn
de un problema, teniendo en cuenta
criterios  como  eficiencia.  seguridad,
consumo, impacto y costo, entre otros
-ldentifico la influencia de factores
ambientales,  sociales, culturales
econdmicos en |a solucion de problemas.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNDLOGIA:

-Conoce y comprende la
importancia  del  proceso
tecnoldgico y sus fases.

-Reconoce  situaciones o
necesidades en su entorno
que pueden resolverse con
apoyo de la tecnologia y la

informatica.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Analiza problemas simples
de la vida diaria y planifica
posibles soluciones usando
herramientas digitales
(Microsoft Google
Chrome, etc).

-Reconoce y utiliza funciones
basicas del computador
(encendido, apagado, manejo
de archivas).

Word,

-Aprendizaje basado

en problemas
(situaciones del
entorno del
estudiante).

-Identificacion de

problemas cotidianos
(escuela, casa,

comunidad).

-Diseino de soluciones
sencillas usando
tecnologia  (dibujos,

esquemas o ideas).

-Uso de pasos del
tecnoldgico
9
proponer - evaluar).

proceso
(identificar

-Actividades
donde el

guiadas
estudiante
planifica soluciones.

-Uso basico de
herramientas

digitales para
representar
soluciones.

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus?élorencia.edu.co




Institucion Educativa Barrios Unidos del Sur, Florencia, (aquetd, (olombia

Plan de Area Tecnologia e Informdtica

Tecnologia,
informatica
sociedad.

y

Evaluo los
impactos que la
transformacién
de los recursos
naturales tiene
en el bienestar
de la sociedad y
en el medio
ambiente.

Reconoce el impacto
de la tecnologia en la
vida diaria y en la

sociedad, utilizando de

forma basica
herramientas
informaticas para

organizar informacion.

-Indago sobre las posibles acciones que
puedo realizar para preservar el
ambiente, de acuerdo con normas vy
requlaciones politicas en el uso vy
disposicion final de productos de las
tecnologias.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNOLOBIA:

-Describe de manera
sencilla cimo SE
transforman algunos
recursos  naturales  en
productos  (por  ejemplo:
madera — papel, petrdleo
— pléstico).

-ldentifica productos

tecnoldgicos que provienen
de la transformacitn de
recursos naturales.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-lltiliza herramientas

digitales  basicas  para
buscar informacian sobre el
impacto ambiental causado

por productos tecnoldgicos.

-Usa adecuadamente

herramientas  informaticas
para expresar  opiniones
sobre el uso responsable de

recursos naturales .

-Conversatorios sobre
el impacto de Ia
tecnologia en la vida

diaria.

de
sencillos (ventajas y

-Analisis casos

desventajas de la
tecnologia).
-Actividades de
reflexion sobre el
cuidado del medio
ambiente.

-Busqueda guiada de

informacion en
internet sobre
impacto ambiental.
-Elaboracion de
carteles o escritos
sobre uso
responsable de Ia
tecnologia.

-Relacion entre

recursos naturales vy
productos
tecnoldgicos
(ejemplos concretos).

-Trabajo en equipo
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para debatir ideas.

-Promocion de
valores como
responsabilidad,

respeto y cuidado del

entorno.

Naturaleza vy
Evolucién de la
Tecnologia y la
informatica.

Apropio
principios y
conceptos de la
tecnologia y la
informatica,

presentes en
diversos hitos
de la tecnologia
que le han
permitido al
hombre

transformar el
entorno.

Reconoce las
propiedades y usos
de los materiales en
la elaboracion de
artefactos
tecnolégicos,
valorando su impacto

ambiental y lo
expresa mediante
documentos

ofimaticos basicos.

-Propongo relaciones entre conceptos de
tecnologia e informética y  factores
contextuales que hacen posible los
desarrollos tecnoldgicos a través de la
historia.

-Represento en estructuras conceptuales
|os conceptos propios de la tecnologia y la
informética, que se han empleado en la
generacian y evolucion de productos de la
tecnologia.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNOLOGIA:

-Exponer las propiedades y
aplicaciones de los
principales materiales
utilizados en la fabricacian

de artefactos tecnoldgicos y

estructuras.
-Reflexionar  sobre el
impacto ambiental

provocado por el consumo
exagerado de los recursos
naturales y actia desde su
generando
propuestas para mitigar el

entorno

dafin.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Realizar documentos

sencillos en Microsoft Office

-Cuadro comparativo
de
(madera,

materiales
metal,
plastico, etc.)

-Exposicion corta
sobre usos y
propiedades de los
materiales.

-Debate o reflexién
guiada sobre el

impacto ambiental de
la explotacion de los
recursos naturales.

-Elaboracion de afiche
digital con propuestas

ecoldgicas.
-Resolucion de
problemas paso a

paso y siguiendo las

fases del proceso
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Word dando solucitn en ellos
a problemas planteados en el
entarno escolar y familiar.

aplicar el
pensamiento computacional.

-Conocer

tecnoldgico.

-Actividades de
secuencias (ej.
instrucciones para
una tarea diaria),
construccién de

proyectos sencillos.

Uso y
apropiacién de
la Tecnologia vy
la informatica

Evaluo con
sentido critico
el
funcionamiento
de algunos
productos
tecnolégicos y
su uso
adecuado
durante la
realizacion de
actividades en
diversos
contextos.

Reconoce el

funcionamiento basico

de dispositivos de
entrada del
computador,

especialmente el
teclado, y utiliza
herramientas

tecnoldgicas para
resolver problemas,

elaborar documentos e
informar resultados
mediante la aplicacion
del

computacional y el uso

pensamiento

responsable de las TIC.

-Reconozco  y  uso  principios  de
funcionamiento que sustentan productos
de la tecnologfa.

-Utilizo herramientas y equipos de manera
sequra para construir modelos, maguetas
y prototipos.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNOLOGIA:

-Reconoce las partes del
teclado y utiliza
correctamente  sus  teclas
para escribir y realizar
en el

tareas  bésicas

computador.

-Analiza el funcionamiento
interno del teclado y explica
de manera bésica cimo se
comunica con el computador
mediante sefiales y codigos
digitales.

CONCEPTOS BASICOS DEL

PENSAMIENTO
COMPUTACIDNAL:

-Resuelve problemas
cotidianos  aplicando el

pensamiento  computacional

-Exploracién
de
funciones del teclado.
- Actividades
de
mecanografia y

guiada

las partes vy

practicas

digitacion
(https://www.edclub.com/
es/library/el-mundo-de-la-
mecanograf%C3%ADa).

de
problemas mediante

-Resolucion

secuencias de pasos y

algoritmos.

-Uso de software
educativo para
fortalecer el

pensamiento
computacional.

-Desarrollo de
proyectos de aula
apoyados en

herramientas
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y el disefio de algoritmos
utilizando sistemas

informaticos.

- Elabora informes breves
de proyectos de aula
integrando tablas, diagramas
y graficos para comunicar
informacian  de
clara, organizada y apoyada

en herramientas

manera

tecnoldgicas.

digitales.
- Trabajo colaborativo
para la elaboracién de

informes y
presentaciones.
-Socializacién y
retroalimentacién de
los productos
elaborados.

Solucién

tecnologia
informatica

de

problemas con

e

Presento
diversas
alternativas
para la
satisfaccion de
necesidades y
solucién de
problemas
tecnolégicos e
informaticos en
diferentes
contextos.

Identifica problemas de
su entorno y propone
alternativas de solucion
mediante la aplicacién
de las fases del proceso
tecnoldgico, utilizando
herramientas digitales,
el pensamiento
computacional

estrategias de analisis,
disefio y evaluacion de
soluciones tecnoldgicas

sencillas.

-Utilizo algunas formas de organizacidn
del trabajo para solucionar problemas con
la

ayuda de la tecnologia o la informatica.
-Interpreto gréaficos, bocetos y planos en
diferentes actividades.

-Detecto fallas en artefactos, procesos y
sistemas  tecnolGgicos o informaéticos,
siguiendo procedimientos de prueba y
descarte, y propongo  estrategias o
alternativas de solucian.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNOLDBIA:

-ldentifica las fases del
proceso  tecnolégico  y

describe la funcion de cada
una.

-Relaciona situaciones
cotidianas con la aplicacidn

del proceso tecnoldgico.

-Reflexiona  sobre  los

beneficios  y  posibles
impactos de los productos
tecnoldgicos en la sociedad y

el medio ambiente.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO

-Aprendizaje basado

en problemas del
entorno escolar y
familiar.

-Elaboracion de

esquemas, diagramas
y bocetos sencillos.
-Desarrollo de talleres
practicos para

identificar problemas

y proponer
soluciones.
-Actividades de
trabajo colaborativo
para disenar
alternativas de
solucioén.

-Uso de software
educativo para
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COMPUTACIONAL:

-ldentifica y explica las fases
del proceso tecnoldgico en
situaciones concretas de su
entorno.

-Analiza problemas sencillos
mediante la descomposicidn
en tareas 0 pasos MAs
pequeiios.

fortalecer el
pensamiento
computacional.
-Construccion y
socializacion de
proyectos
tecnoldgicos sencillos.
- Aplicacion de rutinas
de pensamiento para
analizar, planear vy

evaluar soluciones.

Tecnologia,
informatica
sociedad.

y

Evaluo los
impactos que la
transformacion
de los recursos
naturales tiene
en el bienestar
de la sociedad y
en el medio
ambiente.

Analiza la relacién
entre tecnologia,
sociedad y medio
ambiente,

reconociendo los

beneficios y riesgos de
los desarrollos
tecnoldgicos, y
promueve el uso
responsable, seguro y
ético de los recursos
tecnoldgicos e
informaticos

en Su

entorno.

-Analizo las ventajas y desventajas de
diversos procesos de transformacidn de
los recursos naturales en productos o
sistemas tecnoldgicos o informéaticos.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNOLOGIA:

-Relacion entre tecnologfa,
sociedad y medio ambiente.
-Beneficios y riesgos del
tecnoldgico.
-Transformacian ~ de

desarrollo
los
recursos naturales para la
produccian  de  hienes y

SErvicios.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Derechos y
responsabilidades en el uso
de las tecnologias digitales.
-Uso sequro. responsable y
gtico de los recursos

-Lectura y discusion
de
impacto ambiental y

casos sobre

social de los
desarrollos
tecnoldgicos.
-Debates guiados
sobre el uso
responsable de
artefactos
tecnoldgicos.
- Elaboraciéon de
campafas escolares
de sensibilizacion
sobre  ahorro de
energia y cuidado
ambiental..
-Observacion y
analisis de videos
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informaticos. educativos
relacionados con
tecnologia y
sostenibilidad.
Naturaleza y | Apropio Reconoce vy explica|-Reconozco los conceptos vy CONCEPTOS BASICOS DE | -Exploracion de
Evolucién de la | principios v | principios basicos de la | Principios de otras disciplinas, | LA TECNOLOGIA: conocimientos
, .. ue han contribuido a Ia : .
Tecnologia y la|conceptos de la |electricidad presentes age | _ ] | previos mediante
. L , ) ) creacion de algunos productos | -Explica fendmenos bésicos preguntas
informatica. tecnologia y lajen diferentes sistemas tecnoldgicos e  informaticos | 4o |3 electroesttica e
informatica, tecnolégicos e | actuales. - '|orientadoras.
i ) comprende la  corriente | _opcervacion
presentes informaticos -Explico con ejemplos los cléctrica Y
’ . s . . . o 3 TS
en diversos | ; . sistemas tecnoldgicos, indicando analisis de artefactos
identificando su S .
. sus  principios,  conceptos, . ... | eléctricos y
hitos de laj; tanci | ) -Corriente eléctrica:
Importancia  en el| componentes y relaciones de electrénicos de uso

tecnologia que
le

han permitido
al hombre
transformar el
entorno.

de
uso

funcionamiento
de
cotidiano y aplicando

dispositivos

estos conocimientos en
la  construccion vy
de
eléctricos sencillos.

analisis circuitos

causa efecto.

concepto e importancia.

CONCEPTOS BASICOS DEL

PENSAMIENTD
COMPUTACIONAL:
-Importancia de la
electricidad en el

funcionamiento  de  los
sistemas informaticos.
-Dispositives  electranicos
presentes  en  la  vida

cotidiana.

-Resolucian de problemas

bésicos relacionados con

circuitos y sistemas

tecnoldgicos.

cotidiano.
-Experiencias

practicas con
materiales  seguros
para construir
circuitos eléctricos
simples.

-Uso de simuladores
virtuales de circuitos
eléctricos.
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Uso y
apropiacién de
la Tecnologia vy
la informatica

Evalto con
sentido critico
el

funcionamiento

de algunos
productos
tecnolégicos vy
su uso
adecuado
durante la
realizacion de
actividades en
diversos
contextos.

Analiza el impacto de la

tecnologia sobre los
recursos naturales vy
utiliza herramientas
digitales para
investigar, organizar
informacién y
comunicar ideas
mediante
presentaciones
multimedia que
promuevan el uso
responsable de los

recursos y el cuidado
del medio ambiente.

-Utilizo herramientas y equipos de manera
sequra para construir modelos, maguetas
y prototipos.

-Uso las tecnologias de la informacidn y la
comunicacidn, para procesar informacian,
comunicar ideas creativamente, trabajar
colaborativamente y generar
representaciones de la realidad en
miltiples formatas.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNOLOGIA:

-Reflexionar  sobre el

impacto ambiental
provocado por el consumo
exagerado de los recursos
naturales y actia desde su
entarno generando
propuestas para mitigar el

dario.

-Transformacion de  los
PECUNSOS naturales
(recursos renovables y no
renovables) mediante |a
tecnologia.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIDNAL:

-Herramientas digitales para
la basqueda y organizacidn

de informacidan.
-Disedia presentaciones
sencillas  en  PowerPoint,

donde incluye imagenes, y
animaciones  sobre s
transformaciones que han
sufrido

l[os  recursos

naturales con el desarrollo

-Investigacién guiada
sobre el impacto de la
los

tecnologia en

recursos  naturales.
-Anadlisis de noticias,
videos % €asos
relacionados con
problematicas
ambientales.

-Talleres practicos de

PowerPoint para
insertar texto,
imagenes,
transiciones y
animaciones.
-Desarrollo de
proyectos de aula
relacionados con el
cuidado del
ambiente.

- Trabajo colaborativo
para la construccion
de

digitales.

presentaciones

de
para la

-Socializacién
propuestas
conservacion de los

recursos naturales.
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de la tecnologia.

satisfaccion de
necesidades y
solucién de
problemas
tecnolégicos e
informaticos en
diferentes
contextos.

herramientas

tecnoldgicas e
informdticas mediante
procesos
disefio y construccion

de andlisis,

de propuestas sencillas.

probables soluciones a los problemas
planteados.

-Propongn procesos  sencillos  de
innovacidn en mi entorno comao solucidn a
deficiencias  detectadas en productos,
procesos y sistemas tecno- ldgicos o
informaticos.

elementos de un circuito
eléctrico bésico
(Generadores, elementos de
proteccidn, receptores,

elementos de maniobra).

-Normas  basicas  de
sequridad en el manejo de la

electricidad.

-Aplicaciones  de  los
circuitos  eléctricos en la

vida cotidiana.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-lUso de recursos digitales
para representar y
comunicar soluciones.

-Introduccitn a
herramientas digitales para

-Introduccidn a los

programas de

presentaciones onling.
Solucion de | Presento - ldentifica problemas| -Adapto  soluciones  tecnoligicas o CONCEPTOS BASICOS DE | -Exploracién  guiada
prob|emas con | diversas de su entorno y informaticas en diferentes contextos y I.ATE[:N[".I]EIA de circuitos eléctricos

; . . problemas. simoles.

tecnologia e |alternativas propone soluciones ‘Descompango un problema en secuencia | Conoce e identifica los p 5
informatica para la | utilizando de pasos proponiendo o desarrollando ~Construccion de

circuitos basicos con
materiales didacticos

o simuladores
digitales.
-Resolucion de

problemas mediante
trabajo colaborativo.

de
de flujo

-Elaboracion
diagramas
para representar
soluciones paso a
paso.

-Aprendizaje basado
en proyectos
relacionados con
del

escolar.

necesidades
entorno
-Uso de herramientas
TIC vy
para

simuladores
comprobar el

funcionamiento de
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el diseic de proyectos

sencillos.

-Resolucian de problemas
mediante secuencias |agicas.

circuitos.

Tecnologia,
informatica
sociedad.

Y

Evaluo los
impactos que la
transformacion de
los recursos
naturales tiene en
el bienestar de la
sociedad y en el
medio ambiente.

Reconoce la relacion
tecnologia,

sociedad vy

entre
medio
ambiente,

identificando los
beneficios, riesgos e

impactos derivados del

uso de los recursos
tecnoldgicos e
informaticos en su

entorno.

-Participo en discusiones sobre el uso
racional  de  algunos  artefactos
tecnoldgicos analdgicos y digitales.

-Reconozco  los  derechos  de  las
comunidades para acceder a bienes y
servicios tecnoldgicos o informéticos
(como, por  ejemplo, los  recursos
energéticos e hidricos o la conectividad).

CONCEPTOS BASICOS DE

LA TECNOLDGIA:

-Uso responsable de la
energia y los  recursos
hidricos.

-Ciudadania digital y uso
gtico de las tecnologias.
-Derechos y deberes de los

TIC.

adecuado  de

usuarios  de  las
-Manejo

residuos tecnoldgicos.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Recoleccién y organizacidn
de  informacion  sobre
problemas  ambientales y

tecnoldgicos.

-Flaboracian de secuencias
de acciones para promover
el uso responsable de la
tecnologia.

-Representacian de

de
relacionados con el

-Analisis casos

impacto de la
tecnologia en el
ambiente.

-Debates y mesas
redondas sobre el uso
responsable de las
TIC.

-Elaboracion de
campanas de
sensibilizacién sobre

reciclaje tecnoldgico y
ahorro de recursos.
-Desarrollo de
proyectos
colaborativos
orientados al cuidado
del medio ambiente.
-Uso de herramientas
digitales para
investigar y presentar

informacion.
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soluciones mediante
diagramas, esquemas o

mapas conceptuales.

Naturaleza vy
Evoluciéon de la
Tecnologia y la
informatica.

Apropio

principios y
conceptos de la
tecnologia y la

Analiza la relacion

entre el desarrollo
tecnolégico, el uso de

las fuentes de energiay

-Argumento sobre las transformaciones y
utilizacién de fuentes de energia y redes
en la actualidad y su incidencia en los
desarrollos tecnoldgicos futuros.

-Expongn  puntos  de  encuentro

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNOLOGIA:

-Explica la importancias del
desarrollo sostenible y sus

-Indagacidén sobre los
de
Desarrollo Sostenible

Objetivos

y su relaciéon con la

informatica, el desarrollo | desencuentro sobre como los desarrollos obietivos tecnologia.
tecnoldgicos,  informéticos  y  las '
presentes  en ; i ' _ e
diversos  hitos sostenible, utilizando tecnologias de la cuarta  revolucion Impacto de las tecnologas -Andlisis  de  casos
"> | herramientas industrial transformaran el entorno tes en s suciedad sobre el wuso de
. i~ - emergentes en la socieda ,
de la tecnologia | ;,¢ormaticas como Ia | netural, sacialy cultural del hombre. g V| fuentes de energia y
que le han|, . ] el ambiente. .
itid | hoja de calculo para su impacto
ermitido a . i
E b organizar, representar CONCEPTOS BASICOS DEL | @mbiental.
ombre ) ] -
. : | e interpretar PENSAMIENTO Talleres practicos
ranstormar el|. ., . ara el manejo basico
informacion COMPUTACIDNAL: p j
entorno. . de Excel.
reIaCIonaldf’:\ con -Comprende el entorno de |a | -Elaboracién de tablas
problematicas de su Hoja de calculo de Excel y|y  graficos  con
entorno. realiza operaciones basicas. | informacién
L relacionada con el
-Organizacion y analisis de
. consumo de recursos
datos mediante tablas. o
y la sostenibilidad.
Uso y | Evallio con | Utiliza herramientas | -Construyo  contenidos  digitales  que | CONCEPTOS BASICOS DE | -Talleres précticos
apropiacion de | sentido critico | digitales para crear, | INcluyen recursos de informacion en | |A TECNOLOGIA: para la creacién de
3 | . . diversos formatos (texto, imagen, video, documentos
la Tecnologia y|€ . . organizar y COMUNICar | cuido) nara diferentes situaciones de la Produccitn y edicion bisica - ,
la informatica | funcionamiento | informacién en | vida cotidiana de contenidas digitales presentaciones €
. . o0 i ) infografias  digitales.
de algunos | diferentes  formatos, | -Urganiza informacitn sobre productos

tecnoldgicos  mediante  contenidos

-Busqueda, seleccion
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tecnolégicos e
informaticos en
diferentes
contextos.

herramientas digitales
y entornos basicos de

programacion para
desarrollar  proyectos
tecnoldgicos con

actitud emprendedora

informatica como area de
naturaleza
interdisciplinaria.

-lnnovacidn, creatividad y
emprendimients en  |a
solucian de problemas.

productos integrando texto, | digitales en diferentes formatos a través | -Uso responsable y ético de |y organizacién  de
tecnolégicosy |imagenes, audio y de diversos canales de comunicacitn. la informacicn digital. informacién en
; fuentes  confiables.
Su uso
video, ~de  manera CONCEPTOS BASICOS DEL| ., .. .
adecuado creativa, responsable y PENSAMIENTD ‘ N
durante la| pertinente ara . contenidos digitales
e p p COMPUTACIDNAL: relacionados con
realizacion  de| resolver  necesidades oroyectos de  aula
actividades en| ya sy entorno. -Organizacitdn y Uso de herramient
diversos representacitn de | SO d€ herra as
contextos. informacitn mediante | digitales para integrar
herramientas digitales. texto, Imagenes,
audio y video.
-Seleccion y  analisis  de
informacian relevante para
la creacion de contenidos
digitales.
Solucién de| Presento Disefia y representa|-Realizo  representaciones  graficas | CONCEPTOS BASICOS DE | -Aprendizaje basado
problemas con | diversas soluciones a problemas | ridimensionales de mis ideas y disefios | | A TECNOLOGIA: en proyectos para la
, . encaminados a la solucion de problemas lucién d
tecnologia e | alternativas de su entorno ent . solucié e
) b ) En mi entorna. - Desarrolla  actitudes problemas del
informatica para la | mediante modelos, | -Elaboro algoritmos en un entorno de hacia la réctica
satisfaccion de representaciones programacitn para solucionar problemas P entorno  escolar 'y
necesidades Y| graficas aleoritmos que requieren el uso de estructuras emprendedora B | comunitario.
., g y 2k basicas de secuenciacion, condicion o | investigativa desde el | -Disefio y elaboracion
solucion de | sencillos utilizando ticid ) )
) repetician. grea de tecnologia e|de bocetos, planos y
problemas g

representaciones

tridimensionales de
propuestas
tecnoldgicas.
-Actividades de
programacion por
bloques utilizando

entornos visuales. -
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e investigativa.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIDNAL:

-Disefio de algoritmos para
la solucion de problemas
cotidianos.

-Descomposician de
problemas en tareas més
simples.

Resolucion de retos
de

computacional

pensamiento

mediante algoritmos
y diagramas de flujo.

Tecnologia,
informatica
sociedad.

Yy

Evaluo los
impactos que la
transformacién
de los recursos
naturales tiene
en el bienestar
de la sociedad y
en el medio
ambiente.

Analiza el impacto
social y ambiental del
uso de la tecnologia y
la informatica,
promoviendo
comportamientos
éticos, responsables vy
respetuosos en el uso
de

tecnoldgicos y digitales

los recursos

para  contribuir  al
bienestar de la
sociedad y la

conservacion del medio
ambiente.

-Asumo  comportamientos  legales
respetunsos relacionados con el uso de
|os recursos tecnoldgicos o informaticos.

CONCEPTOS BASICOS DE

LA TECNOLOGIA:
-formula  y  resuelve
problemas utilizando

conocimientos  tecnoldgicos
e informaticos.

-Uso responsable de los
PECUrSOS tecnoldgicos.
digital

comportamiento ético.

-Ciudadania

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Pensamiento lagico para la

toma  de decisiones.

-Uso de  herramientas
digitales para investigar y
comunicar informacidn.

-Aprendizaje Basado
en Problemas (ABP).

-Andlisis de casos
sobre impacto
tecnoldgico y
ambiental.

-Debates y mesas
redondas sobre
ciudadania digital.

-Investigacién guiada
mediante recursos
digitales.

-Trabajo colaborativo
y aprendizaje entre
pares.

de

infografias, carteles o

-Elaboracién

presentaciones
digitales.
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-Evaluacion de soluciones | -Socializacién y
tecnoldgicas  frente  a | argumentacién de
necesidades  sociales  y | propuestas de mejora

ambientales. para el entorno.

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR
(Aplica desde educacion inicial hasta grado Once)

Periodo

COMPETENCIA CIUDADANA
(Grupo de competencias)

Estandar béasico de
competencias ciudadanas

Evidencias de desempefio

Contribuyo, de manera constructiva, a la convivencia en mi medio
escolar y en mi comunidad (barrio o vereda).

Convivencia y paz.

-Conozco procesos y técnicas de mediacion de conflictos.

-Sirvo como mediador entre compafieros y comparieras, cuando
me autorizan, fomentando el didlogo y el entendimientuo.

Contribuyo, de manera constructiva, a la convivencia en mi medio
escolar y en mi comunidad (barrio o vereda).

Convivencia y paz.

Reconozeo el conflicto como una oportunidad para aprender y
fortalecer nuestras relaciones

|dentifico y rechazo las diversas formas de discriminacion en mi
medio escolar y en mi comunidad, y analizo criticamente las razones
que pueden favorecer estas discriminaciones.

Pluralidad. identidad y valoracion de
|as diferencias

Reconozco que pertenezco a diversos grupos (familia, colegio,
barrio, regian. pais, etc.) y entiendo que eso hace parte de mi

identidad.

|dentifico y rechazo las situaciones en las que se vulneran los

Participacion  y  responsabilidad

Preveo las consecuencias que pueden tener, sobre mi y

v . . . , . . .
derechos fundamentales y utilizo formas y mecanismos de | democrética sobre los demés, las diversas alternativas de accidn
participacion democrética en mi medio escolar. propuestas frente a una decision colectiva.

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR COMPETENCIAS LABORALES GENERALES
(APLICA PARA LOS GRADOS DE PRIMERO A GRADO ONCE)
CLASE DE
COMPETENCIA

; NOMBRE DE LA ESTANDAR BASICO DE : . -

Periodo LABORAL Evidencias de desempefio.
ESPECIEICA A COMPETENCIA COMPETENCIA
DESARROLLAR
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TIPO TECNOLOGICO

GESTION DE LA TECNDLOGIA Y
LAS HERRAMIENTAS
INFORMATICAS

Crear, transformar e innovar
elementos  tangibles e
intangibles  del  entorno
utilizando procesos
ordenados. Identificar,
adaptar y transferir

tecnologias de distinto tipo.

Selecciono y utilizo
herramientas tecnoldgicas en la
solucion de problemas y elaboro
modelos tecnoldgicos teniendo
en cuenta los componentes
como parte de un sistema
funcional.

Utilizo las herramientas informéticas para el desarrollo de
proyectos y actividades.

TOMA DE DECISIONES Elijo y llevo a la practica la | Analizo una situacion (social, cultural, econdmica, laboral)
Establecer juicios | solucién o estrategia adecuada | para identificar alternativas de accidn o solucidn.
TIPO INTELECTUAL argumentados y  definir | para resolver una situacion
I acciones adecuadas para | determinada.
resolver  una  situacion
determinada.
SOLUCIAN DE PROBLEMAS Identifico problemas en una | Observo situaciones de diversa clase (culturales, sociales,

TIPO INTELECTUAL

Observar, descubrir y analizar
criticamente deficiencias en

distintas  situaciones para
definir alternativas B
implementar soluciones

acertadas y oportunas.

situacidn dada, analizo formas
para superarlos e implemento la
alternativa mas adecuada.

econamicas, laborales, entre otras) e identifico problemas.

DOMINID PERSONAL
Definir un proyecto personal

Defino mi proyecto de vida,
aprovecho mis  fortalezas,

Construyo una visian personal de largo, mediano y corto
plazo, con objetivos y metas definidas, en distintos ambitos.
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TIPO PERSONAL en el que se aprovechan las |supero mis  debilidades
propias fortalezas y con el que | establezco  acciones que me
se superan las debilidades, se | permiten  alcanzar  dicho
construye sentido de vida y se | proyecto.
alcanzan metas en diferentes
ambitos.

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONALES
(Aplica desde educacion inicial hasta grado Once)

Periodo | Estandar de formacion Eje central del proceso Habilidades a

Evidencias de desempefio.
fortalecer

AUTOCONCIENCIA Realizar actividades de resolucion de problemas que impliquen
identificar las capacidades y habilidades de cada estudiante,

Se refiere a la habilidad de reflexionar .
para superar |os retos en la cotidianidad.

sobre si, asi como de reconocer y

comprender las propias emaciones. los |\ nvinyial v CONMIGD MISMI AUTOEFICACIA

pensamientos, los comportamientos y la

propia identidad. Esto implica evaluar | potp  gip  hage referencia  al | Reconozco mis  habilidades,
las formas en que estos factores

| . - . conocerse, entenderse, confiar en si | capacidades y  recursos
influyen en las decisiones y acciones | . . . ,
mismao(a). manejar las emociones y | personales, desde |a confianza

cotidianas. La autoconciencia posibilita -
- tener  autocompasion  (Ranco | en ellos, para enfrentar retos
el establecimiento de las bases de la

requlacin emocional, asi como la Mundial, 2016). cotidianos.
generacion y  sostenimiento  de
relaciones sociales y la internalizacin
de normas culturales (Merlano, 2004;
Saarni, 1999).
Il EMPATIA SOCIAL - YO CON LOS OTROS TOMA DE PERSPECTIVA | Incitar conversaciones y aprendizajes respecto a dilemas
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Habilidad que le permite a una persona
entender. conectar emocionalmente y
actuar en beneficio del bienestar de las
demés personas. Implica un proceso de

desarrallo progresivo para
experimentar y responder a las
emociones  de  otras  personas,

reconociendo conscientemente el

mundo emocional de las personas a su
alrededor (Hoffman, 2000; Lapez. et al.
2014).

Se orienta hacia |a construccion de
relaciones positivas, comunicarse e
intercambiar saberes y
experiencias, accionar en colectivo
y tener conciencia social (Banco

Mundial, 2016).

Reconozco la realidad y el
contexto personal y de otras
personas para comprender
diferentes puntos de vista.

sociales y multiprobleméticos.

TOMA DE DECISIONES

Esta habilidad
glineada con los valores, metas vy
necesidades. Implica la evaluacién de
opciones,  asi

socioemocional  esta

como el anticipar
consecuencias y hacer elecciones entre
un conjunto de alternativas. Lo anterior,
con base en criterios especificos e
informacian disponible, y considerando

el bienestar individual, social y colectivo

(Casel, 2020; Goleman, 1995).

DESAFIIDS DEL SIGLO XXI - YO
CON LA SOCIEDAD Y EL MUNDO

Eje focalizado en la determinacian, la
toma de decisiones, el aporte desde
lo individual y lo colectivo y la
puesta en practica de conocimientos

y habilidades (Banco Mundial, 2016).

PENSAMIENTO CRITICO

Diferencio hechos  de
opiniones, analizando  cémo
influyen |os valores,
emaociones y creencias en la
interpretacin de la
informacidn

Incentivar espacios de reflexion sobre la diferencia existente
entre un hecho (un dato) y una opinian para discernir entre ellas
en situaciones cotidianas.

MANEJO DE CONFLICTOS

El manejo de conflictos va mas alla de
su resolucion o gestidn, sino que es una
habilidad que se enfoca en generar
cambios canstructivos en las dindmicas,

SOCIAL - YO CON LOS OTROS

Se orienta hacia la construccion de
relaciones positivas, comunicarse e
intercambiar saberes y
experiencias, accionar en colectivo

COMUNICACION ASERTIVA

Desarrollo  estrategias para
resolver conflictos a través
del didlogo asertivo y Ila

Reconocer en situaciones de la vida cotidiana las diferentes
emociones y las formas de responder asertivamente ante
presidn, estrés o frustracidn.
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relaciones y estructuras gue los |y tener conciencia social (Banco | empatia.
originan. Se considera el conflicto como | Mundial, 201R).
una oportunidad para el desarrollo
democrético  y  social,  buscando
acciones que aporten a transformar, no
solo eliminar o controlar el conflicto

(Lederach, 2003).

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR C.l. “MAGUARE, ARTE Y FOLCLOR”
(Aplica desde educacién inicial hasta grado Once)

Periodo Eje transversalizacién Aprendizajes esenciales Evidencias de proceso Estrategias a implementar

o  Bisqueda sequra de informacitn | ® Selecciona informacian pertinente y | *Investigacion guiada en fuentes digitales y hibliogréficas.
sobre la danza caquetefia. trajes | confiable sobre el Maguaré, las | Elaboracian de mapas conceptuales y organizadores graficos
tipicos y tradiciones. danzas y tradiciones del Caquetd. | digitales.

o  [rganizacion de datos e ideas en | *Elabora mapas mentales, cuadros | ®Talleres sobre bisqueda segura y evaluacian de fuentes de

| Investigacidn y manejo de la esquemas o mapas mentales | sinpticos o esquemas digitales con | informacicn.

informacidn digitales. la informacidn recopilada. | *Trabajo colaborativa para la socializacidn de hallazgos.

o [riterios para evaluar la | ®Registra y organiza las fuentes
veracidad y calidad de las | consultadas respetando los derechos
fuentes consultadas. de autor.

e Diseic de animaciones o sDisefia representaciones digitales | ® lso de herramientas de programacian por blogues

simulaciones  digitales  que | U8 evidencian comprensian de las | aplicaciones interactivas.

expresiones  culturales estudiadas. | = Aprendizaje basado en proyectos y resolucion de problemas.

representen |os movimientos o . ) . o ]
stlabora  secuencias logicas y |® Diseio de cronogramas y planificacion colaborativa de

pasos de baile.
Pensamiento computacional y e [reacién de juegos interactivos
creatividad o trivias digitales sobre la danza

cronogramas para la planeaciin de | actividades.
actividades del proyecto. | = Desarrollo de retos de creatividad y pensamiento |agico.
=Participa en la creacidn de juegos o

y cultura del Caguetd. . _
recursos digitales relacionados con la

e Mplicacian de lagica y secuencias

- cultura regional.
en la organizacion del evento
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(cronogramas, listas de tareas).

Produccidn de contenido digital

Elaboraciin  de un  portafolio
digital del proyecto, que incluya:
de la danza, trajes,
ensayas, videos y fotas.

Creacion de un blog o sitio web
escolar con la informacian del

historia

proyecto.
redes sociales o
para

Gestin  de
plataformas
difundir el trabajo.

educativas

sProduce  contenidos  digitales
organizados y pertinentes sobre el
proyecto.

slntegra imagenes, videos, textos y
evidencias del procesoc en un
portafolio digital.
® Difunde informacian del proyecto
utilizando medios digitales de manera

responsable.

sf|aboracion de portafolios digitales y presentaciones multimedia.
s[reacion y actualizacion de blogs o sitios web escolares.
sJso responsable de plataformas digitales para la divulgacion de
informacian.

=Trabajo colaborativo para la produccidn y edician de contenidos.

Tecnologia en el montaje del evento

Apoyo técnico en el manejo de
audio, proyeccion de imagenes
o luces durante |a presentacidn.
Uso de dispositivos tecnoldgicos
(tabletas,
para registrar el proceso y el
evento final.

celulares, cémaras)

Participa activamente en el montaje
y apoyo técnico del evento cultural.
=|ltiliza BQUIpDS
tecnoldgicos registrar y
documentar actividades

adecuadamente
para
las
desarrolladas.
=Aplica normas de sequridad y uso
de

tecnolégicos durante el evento.

responsable los  recursos

sSimulacidn y préactica del montaje técnico previo al evento.
=Asignacion de roles para el manejo de audio, video y registro
fotogréfico.

=[apacitaciin basica en el uso sequro de equipos tecnolgicos.
sbvaluacion y socializacian de los resultados obtenidos durante el
evento.

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR C.I. “ECOBUSTEAM”
(Aplica desde educacién inicial hasta grado Once)

Periodo

Eje transversalizacién

Aprendizajes esenciales

Evidencias de proceso

Estrategias a implementar

Gestion Integral de Residuos y
Economia Circular

Disefio  digital de campafias
ambientales.
Innovaciones  tecnoldgicas  en
reciclaje.

afiches,  carteles o
presentaciones  digitales  para

promaover |a separacion adecuada de

-Disefia

residuos.

-Elaboracion de infografias y piezas publicitarias digitales.
-Investigacion sobre tecnologias de reciclaje mediante fuentes
digitales.

-Aprendizaje basado en proyectos ambientales del contexto
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Ciencia, Tecnologia e Innovacidn

N —

Pensamiento computacional.

-ldentifica tecnologias utilizadas en | escolar.

procesos de reciclaje y reutilizacian

de materiales.

-Participa  en  campafias  de

sensibilizacion ambiental apoyadas en

herramientas TIC.

-Desarrolla secuencias ldgicas para | -Uso de microbit makecode o plataformas  similares.
resolver problemas  ambientales. | -Resolucion de retos ambientales mediante  pensamiento
-Disefia  programas  sencillos  en | computacional.

plataformas de programacion por

-Actividades de simulacidn y disefio de algoritmos.

Il Programacian ~ por  blogues
(STEAM) aplicada al ambiente, blogues relacionados con el cuidado
del entorn.
-Explica el funcionamiento  de
algoritmos bésicos.
-Construye prototipos sencillos que | -Disefio y construccian de prototipos con materiales reutilizables.
aporten @ la  solucion  de | -Retos STEAM enfocados en el cuidado de la biodiversidad.
| Disen de prototipos tecnoldgicos problematicas ambientales. | -Actividades de robdtica educativa y modelado tecnoldgico.
" Biodiversidad, Territorio y Cambio ecalfigicas, -Disefia  modelos o propuestas
Climatico 9 Robética bésica ambiental tecnoldgicas para el ahorro  de
PECUrSOS naturales.
-Participa en experiencias bésicas de
robitica aplicada al ambiente.
-Organiza 'y representa  datos | -Recoleccidn y analisis de datos ambientales del entorno escolar.
. ) ambientales mediante tablas y | -Uso de hojas de calculo para generar graficos estadisticos.
; I, Uso de hojas de célculo para | - e iy
" Ciudadania Ambiental, Etica y Cultura andlisis de datas. gréficos. . o -Creacitn y.sunlallzamnn dlE pr?ductns digitales para fortalecer la
de Paz 2. Creacion de infografias digitales. -Elabora infografias digitales sobre | cultura ambiental y la convivencia.

acciones de conservacitn ambiental.
-Socializa resultados de proyectos

ECOBUSTEAM utilizando herramientas
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tecnolggicas.

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “EDUCACION VIAL”
(Aplica desde educacidn inicial hasta grado Once)

Periodo

Accion a implementar

Aprendizajes esenciales

Evidencias de proceso

Estrategias a implementar

Asumir |a regulacidn:

Acatamiento a la gestidn (planificacian,
legislacian, regulacion, control) de la
autoridad, para mantener vigentes las
normas objetivas y subjetivas de la
movilidad asumidas como un acuerdo
social que procura el mayor bien para el
mayor nimero de personas.

-Reconozeo la importancia que tienen
las autoridades y organismos  de
transito en el desarrollo de normas
para la movilidad sequra.

-Diferencio las normas ¥
comportamientos  que  exigen  la
utilizacién de equipos de transporte
piblico.

- Decido responsablemente frente a mi
propio cuidado y el cuidado de los
demés,

Promueve el respeto de las normas y
a la autoridad que regulan la
convivencia pacifica en el tréansito,

-Investigacion guiada en internet sobre organismos de trénsito.
-Uso de presentaciones multimedia y videos educativos.
- Creacion de carteles digitales sobre normas de movilidad segura.

Corresponsabilidad vial:

Estado de desarrollo moral en el cual el
individuo puede asumir el deber de
garantizar al otro su derecho a
movilizarse con  libertad de forma
sequra y oportuna.

mientras  transito  por el espacio
piblico.

-Aprendizaje basado en proyectos.
-Actio  de  manera asertiva ante -Andlisis de casos reales mediante recursos audiovisuales.

situaciones conflictivas en el transito.
-Reconozco que las actitudes

egoistas y habitos inadecuados tienen
consecuencias  negativas  en la
mavilidad.

Como actor  del  trénsito  se
responsabiliza  del  respetn  y
promacion del ejercicio libre y sequro
de la movilidad de los otros actores.

-Creacian de contenidos digitales para promover la cultura vial.

Valoracitn en la movilidad del riesgo
y la vulnerabilidad:
Decision autdnoma de afrontar un

-Reconozco normas de sequridad para
utilizar el transporte pablico y evitar
|esiones graves.

-ldentifico como participan los sistemas
de proteccian del cuerpo (endocrino) y

Asume riesgos en la movilidad a
partir de valorar la tolerancia al
mismo y la capacidad de afrontarlo.

-Uso  de

digitales.

simulaciones  virtuales y  juegos

-Desarrallo de talleres de prevencidn y autocuidada.

educativos.

-Andlisis de estadisticas de accidentalidad mediante graficos
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riesgo en |a movilidad, luego de sopesar
la capacidad de tolerarlo y valorar las
consecuencias de su decisian.

los  reguladores  del  estrés

(respiratorio, circulatorio, renal)

Comprensidn del entorno:

Aprender las condiciones de uso vy
aprovechamiento del espacio pablico,
asi como de |os factores condicionantes

del

-ldentifico qué caracteristicas tiene |a
distribucion del espacio pablico y las
redes viales en mi barrio, vereda o
entorno escolar.

Comprende las  condiciones de
organizacidn del espacio pablico para

-Uso de aplicaciones de georreferenciacion y mapas digitales.
-Salidas  pedagdgicas  de del
-Desarrollo de proyectos colaborativos para identificar rutas

observacian entorno.

sequras.

v - . . -Valoro la importancia de proteger el | su aprovechamiento y circulacidn
transito, para garantizar la capacidad . -
. ) . ambiente sano y seguro en el espacio | eficiente.
de quiar el comportamiento a través de ihlico de milocalidad
fiales propias y externas publicd de mi tacalcad.
sena ' -Utilizo adecuadamente el mohiliario
dispuesto para la prestacion de servicio
piblico de transporte.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “CATEDRA DE AFROCOLOMBIANIDAD”
(Aplica desde educacion inicial hasta grado Once)
Periodo Apoyo del &rea con el Aprendizajes esenciales Evidencias de proceso Estrategias a implementar

proyecto

Etnoeducacitn y su importancia

Investigacidn digital sobre la historia,
identidad y aportes de las comunidades
afrocolombianas al desarrollo social,
cultural y cientifico del pais.

-Utiliza herramientas digitales para

buscar, seleccionar y  organizar
informacion ~ sobre  la cultura
afrocolombiana.

-Reconoce  los  aportes  de  las

comunidades afrodescendientes a la
identidad nacional.

-Aplica criterios basicos para el uso
seguro y ético de la informacian.

-lineas  de  tiempo digitales.
-Mapas conceptuales sobre |a historia
afrocolombiana.

-Presentaciones digitales de consulta

e investigacidn.

-Busqueda guiada de informacion en fuentes confiables.
-Elaboracion  de  organizadores  graficos digitales.
-Andlisis de videos y recursos  multimedia  sobre

afrocolombianidad.
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Historia del pueblo afrocolombiano

Creacion de contenidos digitales que
promuevan el
valoracidn de las expresiones culturales

reconocimientos y

afrocolombianas.

-ldentifica manifestaciones culturales
afrocolombianas como misica, danza,

gastronomia y tradiciones.
-Utiliza herramientas digitales para
comunicar  informacion  de  manera
creativa.

-Valora la diversidad cultural como
elemento de convivencia.

digitales.
virtuales.

-Infografias

-Carteles o0 afiches
-Presentaciones multimedia sobre
EXpresiones culturales

afrocolombianas.

bésico herramientas  digitales.
de audiovisuales.

-Trahbajo colaborativo para la elaboracidn de productos digitales.

grafico
-Produccidn

-Disefin con

contenidos

Identidad cultural de los pueblos
afrocolombianos en la regional

Desarrollo de proyectos tecnoldgicos
que visibilicen el patrimonio cultural
afrocolombiano

mediante  recursos

multimedia y herramientas TIC.

digitales
patrimonio

productos
con el

-Disefia
relacionados
afrocolombian.

-Integra texto. imagen, audio y video en
la  elaboracion  de
-Reconoce la importancia de preservar

contenidos.

la memoria cultural mediante la

tecnologia.

-Videos cortos o podcasts temaéticos.
-Galerias digitales de personajes
afrocolombianos destacados.
-Proyectos colaborativos publicados
en medios escolares.

basado
de

-lnvestigacian sobre lideres, cientificos, deportistas y artistas

-Aprendizaje
-Produccian

En proyectos.

PECUFSOS multimedia.

afrocolombianos.

Aporte de los afrocolombianos a la
construccidn de la identidad regional

-Comunica ideas y proyectos utilizando
herramientas tecnoldgicas.

-Reflexiona sobre la importancia de la

de

-Exposician
tecnoldgicos.

proyectos

-Portafolic  digital de  evidencias.

tecnoldgica y cultural.

-Creacion  de campafias digitales de inclusian y respeto.

-Feria

-Socializacion de experiencias mediante plataformas digitales

v inclusion y el respeto por la diversidad | -Campafias virtuales de | institucionales
cultural. sensibilizacidn sobre la
-Participa activamente en espacios de | afrocolombianidad.
divulgacian digital.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “EDUCACION SEXUAL Y CONSTRUCCION DE CIUDADANIA”
(Aplica desde educacién inicial hasta grado Once)
Periodo Apoyo del area con el Aprendizajes esenciales Evidencias de proceso Estrategias a implementar
proyecto
I Promocién  del eutocuideds ¢ la -Reconoce la importancia del cuidado de | -Elaboracion  de  afiches  digitales | -Charlas  y  videos educativos sobre  sequridad  digital.
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proteccion de la identidad digital en
entornos virtuales.

la informacion personal en medios
digitales.

-ldentifica riesgos asociados al uso
inadecuado de internet y redes sociales.
-Comprende  la
autocuidado
responsable.

entre
digital

relacidn
ciudadania

sequridad  en  internet.
-Participacion en actividades de
reflexion  sohre identidad  digital.

-Bufas y talleres desarrollados.

sobre

-Anélisis de situaciones cotidianas en redes sociales.

-Creacian de campaias de autocuidado digital.

respeto por la
convivencia  en

Fortalecimiento  del
diversidad y la
ambientes digitales.

-Reconoce la diversidad como un valor
para la convivencia.

-ldentifica comportamientos

respetuosos en la comunicacion digital.

-Comprende las consecuencias  del
ciberacoso y la discriminacian en linea.

-Infografias sobre convivencia digital.
-Participacion en foros y debates
guiadas.

-Produccién de mensajes  digitales
que promuevan el respeto.

-Estudios de caso sobre convivencia virtual.
-Trabajo colaborativo en plataformas digitales.

-Elaboracion de acuerdos de convivencia digital.

Uso critico y responsable de la
informacian relacionada con |a salud, el
bienestar y los derechos de nifios, nifias
y adolescentes.

-Consulta  informacién  en  fuentes

digitales confiables.
-Reconoce derechos y deberes en
fisicos

criticamente

entornos virtuales.

-Analiza contenidos
digitales relacionados con el bienestar

integral.

-Bisquedas guiadas y registros de
consulta.
sobre

-Presentaciones  digitales

derechos y deberes.

-Flaboracian de mapas conceptuales.

-Investigacian orientada en portales educativos.
-Anélisis critico de informacidn digital.

-Desarrollo de proyectos sobre ciudadania y derechos.

digital
mediante la participacian responsable y

Construccion  de  ciudadanfa

gtica en espacios tecnoldgicos.

-Utiliza herramientas tecnoldgicas para

comunicar  ideas con respeto y
responsabilidad.

-Participa en actividades colaborativas
promoviendo la inclusion y la sana
CONVIiVENCia.

-Reflexiona sobre el impacto de sus

-Camparias digitales de
sensibilizacidn.

-Portafolio  digital de actividades
realizadas.

-Socializacion de proyectos sobre

ciudadania digital.

-Aprendizaje basado en proyectos.

-Creacion de contenidos digitales sobre ciudadania y convivencia.
-Socializacion de experiencias mediante recursos multimedia.

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus?élorenc‘ia.edu.co




Institucion Educativa Barrios Unidos del Sur, Florencia, (aquetd, (olombia

Plan de Area Tecnologia e Informdtica

acciones en la comunidad digital.

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “CATEDRA DE PAZ”
(Aplica desde educacidn inicial hasta grado Once)

Periodo

Pregunta
problematizadora

Aprendizajes esenciales

Evidencias de proceso

Estrategias a implementar

4Como pueden las tecnologias ayudar a
construir - ambientes de respeto
convivencia dentro y fuera de la
escuela?

importancia  de  la
comunicacion respetuosa en entornos
digitales.

-ldentifica normas de convivencia y
ciudadania digital.

-Reconoce  la

-Comprende el impacto de sus acciones
en la comunidad virtual.

-Elaboracisn ~ de normas  de

convivencia digital.

-Carteles o presentaciones sohre
ciudadania digital.

-Participacian  en  actividades de
reflexidn.

-Analisis de casos relacionados con el uso responsable de las TIC.
-Construccion colectiva de acuerdos de convivencia digital.
-Uso de recursos audiovisuales sobre cultura de paz.

éDe qué manera la tecnologia puede
contribuir & la solucion pacifica de
conflictos?

-ldentifica estrategias de dialogo y
mediacidn en situaciones de conflicto.
-Utiliza herramientas digitales para
expresar  opiniones  de
respetuosa.

- Reconoce |a importancia de la empatia

forma

en la interaccidn virtual.

-Foros virtuales o debates guiados.
-Infografias sobre resolucian pacifica
de conflictos.

-Produccion de mensajes digitales
para promover el respeto.

-Estudio de casos.
-Trabajo colaborativa mediante plataformas digitales.

-Elaboracian de campafias de convivencia escolar.

. N -Reconoce la diversidad como una _ o -Aprendizaje basado en proyectos.
iCémo podemos utilizar las TIC para| . . -Presentaciones  multimedia  sobre o ) O
R riqueza social y cultweal. | |, -Investigacian guiada con PECUMSOS digitales.
reconocer y valorar la  diversidad . . | diversidad cultural. . TR
-Investiga y comparte informacian o - -Produccian de contenidos digitales incluyentes.
il cultural y social de nuestro entorno? " . ., -Investigaciones digitales.
utilizando  herramientas  digitales. ,
. . . -Productos colaborativos elaborados
-Promueve actitudes de inclusidn y
. . BN grupo.
respeto por las diferencias.
v ¢Como  podemos  convertirnos  en | -Utiliza las TIC de manera ética y | -Campafias digitales de cultura de | -Creacidn de contenidos multimedia.
ciudadanos  digitales comprometidos | responsable. par. -Desarrollc de  proyectoss  de impacto  escolar.
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con la paz y el bienestar comidn?

-Participa en proyectos colaborativos
que promueven la cultura de paz.
- Reflexiona sobre el uso de Ia
tecnologia para transfarmar

positivamente su entorno.

-Portafolio  digital de  evidencias.

-Socializacian de proyectos
tecnoldgicos  orientados & la
convivencia.

-Socializacion de experiencias y buenas practicas digitales.

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “PRAE”
(Aplica desde educacion inicial hasta grado Once)

Periodo Pregunta Aprendizajes esenciales Evidencias de proceso Estrategias a implementar
problematizadora
-ldentifica problematicas ambientales | -Consultas e investigaciones digitales. | -Bisqueda guiada de informacion  en  medios  digitales.
de su entorno mediante el uso de | -Infografias y carteles ambientales | -Elaboracion de presentaciones B infografias.
herramientas digitales. | digitales. -Observacian y registro de problematicas ambientales del entorno.
| -Utiliza  fuentes de informacién | -Participacidn  en  actividades  de
confiables  para investigar  temas | diagndstico ambiental escolar.
ambientales.
-Reconoce la importancia de las TIC en
. |a educacitn y sensibilizacian ambiental.
iomo  Sensibilizar
orientar a la comunidad | -'dentifica  précticas  sostenibles | -Registros digitales de consumo y |-Uso de hojas de calculo para  organizar  datos.
) .| relacionadas con el shorro de agua, | observacidn. -Aprendizaje basado en proyectos ambientales.
educativa de la IE Barrios energia y manejo  de residuos. | -Graficos y tablas elaborados en | -Analisis de casos relacionados con sostenibilidad.
Il unidos del Sur en |a|-Analiza el impacto ambiental del uso de | herramientas informaticas.
o la tecnologia.
EDHEEthEIlIZEIEIDﬂ de a - Propone acciones de mejora para el |~ Presentacion de  propuestas de
Fducacion Ambiental para | cuidado del ambiente. mejora ambiental.
lograr cambios de S
_ Disefa prapuestas tecnoldgicas para el -Bocetos y  prototipos  digitales. | -Metodologia STEAM.
" comportamiento,  generar cuidado el ambiente. -Disefins de campafias ambientales. Dests 4 _ " -
EEtitUdES y EDHdUEtES Mplica procesas bésicas de disefo y -Presentacitin de proyectos -TISEHI-] e Frntutlpns [:l]l.'l, materiales FE!.ItI izables.
_ ” tecnoldgicos escolares. -Trabajo colaborativo para la solucidn de problemas ambientales.
responsables a partir de [a | solucidn de problemas.
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comprensian de |a relacian

sociedad- naturaleza y se
transformen en  actores

sociales y regionales?

importancia  de  la
tecnolégica  en la
conservacitn ambiental.

-Reconoce  la
innovacidn

-Utiliza herramientas digitales para
divulgar
-Produce

informacion ~ ambiental.

contenidos ~ multimedia

-Videos, presentaciones o campafias
digitales.
-Portafolio  digital de  evidencias.

-Creacian de
-Exposician de

contenidos
proyectos

multimedia.
ambientales.

-Uso de plataformas digitales para compartir experiencias y

v relacionados con el cuidado del entorno. | -Socializacidn de proyectos PRAE. resultados.
-Participa en acciones de sensibilizacidn
ambiental dirigidas a la comunidad
educativa.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “PROYECTO CULTURA DEL EMPRENDIMIENTO”
(Aplica desde educacion inicial hasta grado Once)
Periodo Apoyo del area con el Aprendizajes esenciales Evidencias de proceso Estrategias a implementar

proyecto

necesidades  y
oportunidades de emprendimiento en el
entorno escolar y comunitario mediante

|dentificacion ~ de

el uso de herramientas digitales.

-Reconoce el emprendimiento coma una
alternativa para solucionar problemas
del entorno.

-ldentifica necesidades y oportunidades
de  mejora en  su
-Utiliza herramientas digitales para
recopilar y organizar informacidn.

contexto.

-Lluvia de ideas digital.
-Mapas mentales o conceptuales
sobre  ideas  de  negocio.
-Registro  de  observaciones e

investigaciones.

-Observacidn del entorna.
-Aprendizaje basado en problemas.

-Uso de organizadores graficos digitales.

Disefio de propuestas emprendedoras
utilizando herramientas  tecnoldgicas
para representar ideas y proyectos.

-formula ideas de emprendimiento
relacionadas con necesidades  del
contexto.
-Disefia propuestas utilizando recursos
digitales.

- Desarraolla creatividad e innovacicn en

-Bocetos digitales de productos o
SErvicios.

-Presentaciones multimedia de ideas
emprendedoras.

- Fichas descriptivas de proyectos.

-Aprendizaje basado en proyectos.
-Disefio de prototipos digitales.

-Trabajo colaborativo.
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|a solucian de problemas.

-Utiliza herramientas informéticas para | -Afiches, folletos o infografias | -Disefio grafico basico.
Desarrollo de productos digitales para | crear material publicitario. | digitales.

promacionar iniciativas emprendedoras. | -Reconoce  la - importancia  de  la | -Logatipos y material promacional.
comunicacion y el mercadeo digital. | -Exposicion  de  proyectos  de
-Fortalece habilidades para el trabajo | emprendimiento.

en equipo y la toma de decisiones.

-Creacian de contenidos digitales.
1l

-Simulacidn de estrategias de comercializacidn.

-Presenta propuestas emprendedoras | -Feria de emprendimiento escolar. | -Exposician de proyectos.
utilizando medios digitales. | -Portafolio  digital de evidencias. | -Uss  de  herramientas multimedia para  socializacidn.
-Evalia fortalezas y oportunidades de | -Presentacion  final del  proyecto | -Evaluacian colaborativa y autoevaluacidn,
v Socializacitn y evaluacidn de proyectos | mejora de un proyecto. | emprendedor.
emprendedores apoyados en || -Reconoce el valor de la innovacicn y el
herramientas tecnoldgicas. emprendimiento  para el desarrollo

personal y social.

MALLA CURRICULAR ACTUALIZADA DE GRADO SEPTIMO

| COMPONENTES CURRICULARES  |erao:| 7 Juomwoa | M | T | CICLO LECTIVO: 2026 |  2026-2028 | Intensidad horaria |
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GENERALES | | | | semanal:
COMPONENTE
(Factor, . - SABERES /
. . Estandar béasico ESTRATEGIAS
Periodo Pensamiento, A DBA EVIDENCIAS APRENDIZAJES
Entorno y de competencia ESENCIALES METODOLOGICAS
Habilidades)
Naturaleza y | Apropio Reconoce la tecnologia | -Identifico innovaciones e inventos | CONCEPTOS BASICOS DE | -Aprendizaje  basado
Evolucién de la| principios v | como una construccion | tréscendentales  para la  sociedad. | ) p TECNDLOBGIA: en problemas (ABP).
) ubicando y explicando  su contexto _Investigacién suiada
Tecnologia y la|conceptos de la|humana que responde | picianico . g g
' -Caracteristicas y|sobre inventos e

informatica.

tecnologia y la
informatica,

del
entorno y contribuye a

a necesidades

-Analizo las razones por las cuales la
evolucion ~ de  técnicas,  procesos,
herramientas, materiales e informacicn,

clasificacion de los metales.
-Uso de los metales en la

innovaciones
tecnoldgicas.

presentes enjla transformacion han contribuido a mejorar la fabricacian | industria y la vida cotidiana. | _plaporacién de lineas
diversos hitos de | social, cultural Y | de ar?elfantns, el diseﬁu de sli’stemas -Evolucion ~ histdrica  de | 4o tiempo digitales
la tecnologia que | econdmica. Lizf;'ﬂ:iﬂssgl dliarrlgrlllﬂlEnr;rEnnptStEe:EinnnaIdz materiales y herramientas | < obre 1a evolucidn de
le han permiti el tecnoldgicas. ,
eI a peh tbdo o largo de Ia historia. la tecnologia.
a ombre -Desarrollo de
; ; | CONCEPTOS  BASICOS eorit diant
ransformar e algoritmos mediante
t DEL PENSAMIENTD diagramas de flujo y
entorno.
COMPUTACIONAL: .
pseudocddigo.
'EIIII'IEE|J.tIZI B |rn|:|urtann.|a del _Andlisis de objetos
pensamiento computacional. L.
tecnoldgicos
Fstrategias para resalver | ©laborados con
problemas mediante | Metales.
secuencias ldgicas. -Uso de herramientas
digitales para
presentaciones e
investigaciones.
Uso y | Evaluo con | Utiliza herramientas | -Aplico normas de seguridad que se deben | CONCEPTOS BASICOS DE | -Aprendizaje  Basado

apropiacién de
la Tecnologia y

sentido critico el

funcionamiento

tecnoldgicas de manera
segura, responsable vy

tener en cuenta para el uso de productos
tecnoldgicos.

LA TECNOLOGIA:

en Problemas (ABP).

-Andlisis de casos
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necesidades y
solucién de
problemas
tecnolégicos e
informaticos en
diferentes

informaticas, valorando

su impacto

ambiental.

social y

de un problema, teniendo en cuenta
criterios como  eficiencia,  sequridad,
consumo, impacto y costo, entre otros

-ldentifico la influencia de factores
ambientales,  sociales, culturales
econdmicos en la solucion de problemas.

-Procesos industriales para
la fabricacion de objetos
metalicos.

-Impacto  ambiental de |a
explotacidn y transformacidn

lainformatica | de algunos | eficiente para la | -Analizo el impacto de los productos | -Reciclaje de metales vy | sobre el impacto de la
productos solucién de problemas tﬁﬂlﬂﬂm%iﬂf_‘? Yd"EﬂEXIiJT”U sobre f_UfEIJU[‘FE residuos tecnoldgicos | tecnologia en  la
o en la solucion de problemas y satisfaccitn .
tecnolégicos y su|y el desarrollo  de| 4 acesidades (FAEE)' ol sociedad Y el
. . ' -lmportancia de la economia i
uso adecuado | actividades académicas . P ambiente.
. circular y el | -Actividades de
durante la |y cotidiana . o
lracid g aprovechamiento de | clasificacion y
realizacion e : .
actividades  en )
materiales
diversos CONCEPTDS  BASICOS tecnologicos
contextos. DEL PENSAMIENTD| 5ecarrolio de retos
COMPUTACIONAL: de programacion
- , mediante MakeCode.
-Aplicacian del pensamiento | .
. -Simulacion de
computacional para resolver )
algoritmos %
problemas.
Alqori .| secuencias l6gicas.
-Mgoritmos  y  secuencias _ _
lagicas. - Trabajo colab(.)ratlvo
-Programacian por blogues. | Pa"@ la resolucion de
-Introduccian a la | Problemas.
plataforma MakeCode.
Solucién de | Presento Identifica problemas | -Identifica problemas propios del entorno | CONCEPTOS BASICOSDE | -Aprendizaje Basado
problemas con | diversas del entorno y propone ?”E son ;”SEET'IJ!ES de f” FT,S”_E“"S 8 | LA TECNOLOGIA: en Problemas (ABP).
] . . . ravés de soluciones tecnoldgicas o AnAlic
tecnologia e |alternativas soluciones  utilizando|. " g | -Anélisis  de  casos
) A ] infarmaticas. -Obtencian y transformacidn reales del contexto
informatica para la | herramientas -Selecciono alternativas tecnoldgicas o | 4o materiales  metdlicos. o
satisfaccion de tecnolégicas e | informéticas apropiadas, para la solucidn escolar y comunitario.

-Disefio de algoritmos
y diagramas de flujo.
-Actividades de
pensamiento légico y
computacional.

-Uso de plataformas
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de los recursos
naturales tiene
en el bienestar
de la sociedad y
en el medio
ambiente.

vida diaria y en la
sociedad, utilizando
herramientas
informaticas para
organizar, analizar vy
comunicar informacion
de

responsable.

manera

requlaciones politicas en el uso vy
disposicion final de productos de las
tecnologias.

-Clasificacion y aplicaciones
de los metales en productos
tecnoldgicos.

-(btencion, transformacicn
y uso de materiales

metalicos.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Agoritmos  y  secuencias
|dgicas.

-Diagramas  de  flujo.
-Introduccidn a la

programaciin por  bloques

en MakeCode.

contextos. de recursos metélicos. de programacion por
bloques (MakeCode o
CONCEPTOS BASICOS DEL Scratch).
PENSAMIENTD -Trabajo colaborativo
COMPUTACIONAL: para el disefio de
-Resolucian de problemas soluuolnt..es
mediante algoritmos. tecnoldgicas.
-Descomposician de
problemas complejos.
Tecnologia, Evallo los | Reconoce el impacto | -Indago sobre las posibles acciones que CONCEPTOS BASICOSDE | -Anélisis de  casos
informédtica v |impactos que la | de la tecnologia en la|Puedo realizar pera preservar el || A TECNOLOGIA: relacionados con la
., ambiente, de acuerdo con normas iy
sociedad. transformacion y explotacion de

recursos naturales vy
el desarrollo
tecnoldgico.

-Desarrollo de
actividades de
pensamiento
computacional
mediante retos vy

situaciones problema.
-Disefio de algoritmos
y diagramas de flujo

para resolver
necesidades del
entorno.

-Practicas de
programacion por
bloques en
MakeCode.
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Naturaleza y | Apropio -Propongo relaciones entre conceptos de | CONCEPTOS BASICOS DE | -Anélisis  de  casos
Evolucién de la| principios y tecnologia e informatica y  factares | | A TECNOLOGIA: relacionados con
Tecnologia vy la conceptos de la contextuales que ,hEBE” pus[hle los estructuras presentes
. (o desarrollos tecnoldgicos a través de la | -Flementos estructurales y
informatica. tecnologia y la histaria ) en el entorno escolar
: tipos e estructuras. -
informatica, Reconoce las | -Represento en estructuras conceptuales Fsfusrzas mecAnicas: y comunitario.
presentes  en | propiedades, |os conceptos propios de la tecnologia y |a . ~ | -Construccion de
diversos  hitos | caracteristicas y usos | "ormética. aue se han empleado en |3 wecen. - COMRTESION | aquetas 0
’ . generacin y evolucian de productos de la flexidn, torsitn y corte. prototipos  sencillos
de la tecnologia|de  los  materiales | .0, tilizand terial
que le han emp|eados en la CONCEPTOS BASICOS DEL | Yt'zando  materiales
., iclables.
permitido  al | elaboracién de PENSAMIENTO rgc'c ab Tls e tall
. -Desarrollo de talleres
hombre artefactos COMPUTACIDNAL: - o
. . practicos en Exce
transformar el te(IZnO|O§ICOS,' -Introduccion & Microsoft | para el registro y
entorno. va or.an 0 su impacto Excel: filas, columnas, celdas | analisis de  datos.
ambiental Y y  formulas  bésicas.
comunicando sus -Conceptos  bésicos  de
ideas mediante contabilidad y
herramientas emprendimiento aplicados a
ofimaticas basicas. hojas de calculo.
Uso y | Evallio con | Reconoce el [-Reconozco  y  uso  principios  de | CONCEPTOS BASICOS DE | -Disefio y
apropiacién de Sent|d0 crit|co funcionamiento y Ias Lunl[:iunamilEntn que sustentan pFDdLIEtElS LATE[:N[".I]EIA construccion de
la Tecnologia y I  la tecnologia. maquetas y
la informatica el ) ) aplicaciones de | iiiizg herramientas y equipos de manera | -Proceso tecnoldgico | -t rinos  sencillos
funcionamiento | diferentes producto | segura para construir modelos, maquetas aplicado a la solucion de p. p” '
de algunos tecnolégicos de  su Y prototipos. oroblemas -Simulacién de
' proyectos mediante
productos entorno, empleando
! P MakeCode.

tecnolégicos y

Su uso

herramientas digitales

-Impacto ambiental de los
materiales empleados en la

-Talleres practicos de
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innovacian vy

adecuado y estrategias de construccion de estructuras | programacion por
durante la pensamiento artificiales. bloques.
realizacion de mputacional r -Trabajo colaborativo
- computacional  para CONCEPTOS BASICOS DEL orendizaie
actividades en resolver problemas de PENSAMIENTO y P )
; . cooperativo.
diversos manera creativa, COMPUTACIONAL: p .
) -Actividades de
contextos. segura y responsable dimient
-Introduccian a la cultura del err-1pren imiento
emprendimiento: creatividad. orientadas a
innovacidn y formulacian de | identificar
ideas de negacio. necesidades Y
oportunidades del
-Disefia y simula la ejecucitn | contexto  escolar vy
de proyectos en  la| comunitario.
plataforma  Make  Code.
empleando el pensamiento
computacional y la tarjeta
Microbit.
Solucién de| Presento Identifica problemas de | -Utilizo algunas formas de organizacion | CONCEPTOS BASICOS DE | -Desarrollo de
pr0b|emaS con diversas su entorno Yy propone dEltFEhﬂjD para solucionar |]FEI|J|E|T|ES con LATE[:NI]LI]EIA proyectos
tecnologia e ; : : la tecnoldgicos
. o alternativas soluciones mediante el ayuda de |a tecnologia o la informética. -Flementos de una .
informatica | . o contextualizados.
para ajuso de herramientas | -Interpreto graficos, bocetos y planos en estructura y  tipos de| .
satisfaccion de | tecnoldgicas y recursos | fiferentes actividades. osfuBras (tracitn, -Diseno 5 y
necesidades y|: s . -Detecto fallas en artefactos, procesos y 3 3 _ | construccion de
informaticos, aplicando | _. - : " compresian, flexian, torsidn
solucién de sistemas  tecnolGgicos o informaéticos, maquetas de
procesos de analisis, | siguiendo procedimientos de prueba y |V cortante). estructuras.
problemas disefio y evaluacion. descarte. y propongo estrategias o | -Tipos  de  estructuras -Simulacién de
tecnolc')gicos e alternativas de solucidn. artificiales y su aplicacion en ) )
. o soluciones mediante
informaticos en el entorno. B
diferentes programacion por
contextos -Cultura del emprendimiento: | bloques en
) creatividad, MakeCode.

-Talleres practicos en
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formulacion  de ideas de

negocio.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Interfaz de Microsoft Excel.
-Organizacion y analisis de
datos.

-Formulas ~ y  funciones
basicas (suma, promedio.

méximo y minimo).

-Elaboracin  de tablas y
graficos.

Excel para el analisis
de datos.

-Trabajo colaborativo
y aprendizaje entre

pares.

-Uso de recursos
digitales, videos
explicativos y
simuladores

interactivos.

Tecnologia,
informatica
sociedad.

y

Evaltdo los
impactos que la
transformacion
de los recursos
naturales tiene
en el bienestar
de la sociedad y
en el medio
ambiente.

Analiza la  relacion

entre tecnologia,

sociedad y ambiente,

reconociendo el
impacto de los
desarrollos

tecnolégicos en la

calidad de vida, |la
sostenibilidad y el uso
de

responsable los

recursos.

-Analizo las ventajas y desventajas de
diversos procesos de transformacian de
los recursos naturales en productos o
sistemas tecnoldgicos o informaticaos.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNOLOGIA:

-Tecnologia,  ambiente  y
desarrollo sostenible.

-Transformacian de
recursos naturales y  su
impacto ambiental.
-Cultura del emprendimienta:
innovacidn, sostenibilidad y

responsabilidad social.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIDNAL:

-Investigaciéon guiada
sobre tecnologias

sostenibles y energias

limpias.

-Desarrollo de
proyectos
tecnoldgicos con
enfoque ambiental.
-Uso de Excel para el
analisis e
interpretacion de
datos.
-Programacion de
soluciones  sencillas
en MakeCode con
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-Elaboracion  de tablas y
graficos  estadisticos  para
interpretar informacidn.,

-Aplicacion del pensamiento
computacional en proyectos
con enfoque ambiental y
social.

Micro:bit.
-Debates y mesas
redondas sobre

tecnologia, sociedad y
medio ambiente.

digitales.

Naturaleza vy
Evolucién de la
Tecnologia y la
informatica.

Apropio
principios y
conceptos de la
tecnologia y la
informatica,

presentes
en diversos
hitos de |la

tecnologia que
le

han permitido
al hombre
transformar el
entorno.

Comprende la
evolucién de la
tecnologia y la

informatica,

identificando principios
cientificos y
tecnoldgicos que han
contribuido al
de
productos, sistemas vy

desarrollo
soluciones que
transforman la vida
cotidiana.

-Reconozco los conceptos vy
principios de otras disciplinas,
que han contribuido a Ia

creacién de algunos productos
tecnolégicos e informaticos
actuales.

-Explico con ejemplos los
sistemas tecnoldgicos, indicando
sus principios, conceptos,
componentes y relaciones de
causa efecto.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNDLOGIA:

-Origenes de la electricidad
y aportes de cientificos e

inventores.

-fendmenos  basicos  de
electrostatica.

-Carga eléctrica,

conductores  y  aislantes.
-Corriente eléctrica, voltaje.

resistencia y potencia.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Resolucién  de  problemas
mediante algoritmos.
-Anlisis de datos utilizando
Microsoft Excel.

-Creacion vy aplicacian de

-Experimentos

sencillos sobre
electrostatica %
electricidad.

-Construccién y

analisis de circuitos
eléctricos basicos.
-Investigacién sobre
inventores y avances
tecnoldgicos.

-Desarrollo de talleres

practicos con Excel
para el andlisis de
datos.

-Trabajo colaborativo
y aprendizaje
cooperativo.
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farmulas matematicas.
-funciones  bésicas e
intermedias (SUMA,

FROMEDID, MAX, MIN, 1),

Uso y
apropiacién de
la Tecnologia y
la informatica

Evaluo con
sentido critico
el
funcionamiento
de algunos
productos
tecnolégicos y
su uso
adecuado
durante la
realizacion de
actividades en
diversos
contextos.

Utiliza de
responsable y segura

manera

herramientas
tecnoldgicas e
informaticas para
construir, representar,
resolver
del
entorno, valorando su
impacto y

funcionalidad.

comunicar vy
situaciones

-Utilizo herramientas y equipos de manera
sequra para construir modelos, maguetas
y prototipos.

-Uso las tecnologias de la informacicn y la
comunicacion, para procesar informacin,
comunicar ideas creativamente, trabajar
colaborativamente y generar
representaciones de la realidad en
miltiples formatos.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNDLOGIA:

-Corriente eléctrica, voltaje
y resistencia.
-ley de Ohm y aplicaciones
practicas.
-Lircuitos eléctricos

bésicos.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Flaboracian E
interpretacian de graficos.

-Desarrolla actitudes hacia
la practica emprendedora e
investigativa desde el area
de tecnologia e informatica
como érea de naturaleza
interdisciplinaria.

-Construccion de
circuitos eléctricos
sencillos.

-Elaboracién de
magquetas %
prototipos

tecnoldgicos.
-Talleres practicos de
medicién y analisis de

circuitos.
-Uso de hojas de
calculo para la

elaboracion de tablas
y graficos.

-Investigaciéon guiada
sobre aplicaciones de
la electricidad en la

vida cotidiana.
-Actividades de
emprendimiento

orientadas a la
solucion de
necesidades del
entorno escolar y

comunitario.
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vida, la sostenibilidad y el
acceso equitativo a los

recursos tecnoldgicos.

-Normas de seguridad en el
manejo de herramientas y
equipos tecnoldgicos.
-Construccian de modelos,

maquetas y  prototipos

Solucién de | Presento Analiza problemas de |-Adapto soluciones  tecnoldgicas o CONCEPTOS BASICOS DE | -Construccidn y
problemas con | diversas su entorno, disefia i"fulglr"éti“as en diferentes contextos y | LA TECNOLOGIA: analisis de circuitos
tecnologia  e|alternativas alternativas de solucién I_JEESEEUTHEPSAHQD un problema en secuencia | 1oy de Dhm y sus eléctricos  basicos.
informatica para lajy aplica herramientas |de pasos proponiendo o desarrollando aplicacianes. -D?sa'rrollo de talleres
satisfaccion de|tecnologicas e Elr;:t?azlsss soluciones 8 los. problemas | ¢omes  tecnolagicos: E;?:m;s a:;r;isifxcde;
gsl(;ecsig:lnades dZ informdticas mediante .—Prnpnn.qn procesos sencillos .’dE componentes, Entra.das, datos.
procesos de | innovacian en mi entorno como solucidn a | PrOCESOS y salidas. —Resolucion de
problemas innovacion, deficiencias  detectadas en productos, | -Relacion  entre  ciencia, situaciones
tecnolc')gicose pensamiento procesos y sistemas tecno- ldgicos o tecnologia e innovacian. .
informaticos en . informaticos. problematicas  del
diferentes comp.utauonal . Yy CONCEPTODS BASICOS DEL contexFo .escolar \
contextos. trabajo colaborativo. PENSAMIENTO Comunlltarlo. .
COMPUTACIONAL: -Trabajo colaborativo
y aprendizaje
-Resolucion de  problemas | cooperativo.
mediante algoritmos.
-Analisis de datos utilizando
Microsoft Excel.
Tecnologia, Evallo los | Analiza criticamente el | -Participo en discusiones sobre el uso | CONCEPTOS BASICOS DE | -Debates y mesas
informatica y | impactos que la|impacto social, | racional ~ de  algunos  artefactos | LA TECNOLOGIA: redondas sobre
sociedad. transformacion de | ocongmico y ambiental tecnoldgicos analdgicos y digitales. tecnologia, sociedad y
los recursos | . |3 tecnologia y la 'REEDF{DZED los  derechos E!E las -Componentes de un circuito medio ambiente.
naturales tiene en | n comunidades para acceder a bienes y eléctrico: generadares, e
el bienestar de la | Nformatica, servicios tecnoldgicos o informéticos -Andlisis  de  casos
. . conductores,  receptores, .
sociedad y en el | reconociendo su | (como, por ejemplo, los  recursos _, relacionados con el
medio ambiente. | influencia en la calidad de | energéticos e hidricos o la conectividad). elementos de proteccitn y acceso a la tecnologia
elementos  de  maniobra.

y la sostenibilidad.

-Elaboracién de
campanas de
sensibilizacion sobre

el uso responsable de

la energia y los
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tecnoldgicos.

CONCEPTOS BASICOS DEL

recursos
tecnoldgicos.
-Disefio de proyectos

PENSAMIENTO tecnolégicos
COMPUTACIONAL: orientados a resolver
-Representacidn de | necesidades del
informacion en  diferentes | €MtOTMO:

formatos digitales.

|dentificacian de

necesidades y oportunidades

del entorn.

-Formulacian de propuestas

y proyectos tecnoldgicos.

-Trabajp  en  equipp y

liderazgo.

Naturaleza  y|Apropio Analiza la evolucién de | -Argumento sobre las transformaciones y | CONCEPTOS BASICOS DE | -Investigacion  sobre
Evolucién de la| principios v | las fuentes de energia y | Utlizacitn de fuentes de energia y redes | | A TECNOLOGIA: fuentes de energia y
) tos de | | en la actualidad y su incidencia en los tecnologfas

Tecnologia y la|concep o,s elajde las tecnologias desarrallos tecnalagicos futuras. Comprende e identifica el .
informatica. tecnologia y la|emergentes, -Expongo  puntos  de  encuentro | de las dif emergentes.
informatica ; desencuentra sobre como los desarrollos | o 08 188 ferentes | -Analisis  de ~ casos
, comprendiendo su ] )
presentes  en|; ¢ | tecnolégicos,  informéticos  y  las fuentes de energia. relacionados con
v diversos  hitos Impacto ”en ltecnologias de la cuarta revolucion | -Conoce y aplica los | sostenibilidad
transformacion del | industrial transformaran el entorno - ; St
de | logi . conocimientos vistos para | energetica.
e la tecnologia| o iorno y en el |natural, social y cultural del hombre. .
que le han el apravechamiento de las | -Debates  sobre el
permitido  al desarrollo  de la diferentes  fuentes de | impacto de la Cuarta
homb sociedad actual vy energfa Revolucién Industrial
ombre . )
¢ £ | futura. en la  sociedad.
ransrormar € CONCEPTOS BASICOS DEL | -Talleres précticos de
entorno.

PENSAMIENTO

Excel para anélisis e
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COMPUTACIONAL:

-Microsoft Excel: farmulas y
funciones  aplicadas  al
analisis de datas.
-Organizacidn,
procesamiento e
interpretacian de
informacidn.

-Elaboracian de tablas y
graficos
-Analisis de datos para la
toma de decisiones.

estadisticos.

interpretacion de
datos.

-Desarrollo de
proyectos de

emprendimiento con
enfoque tecnoldgico y
ambiental.
de
audiovisuales,

-Uso recursos
simuladores y
herramientas
digitales.

Uso y
apropiacién de
la Tecnologia y
la informatica

Evaluo
sentido
el
funcionamiento
de algunos
productos
tecnolégicos y
su uso

con
critico

adecuado
durante la
realizacion de
actividades en
diversos
contextos.

Utiliza herramientas

digitales para crear,
organizar y comunicar
informacién en
diferentes  formatos,
integrando texto,
imagenes,
de

creativa, responsable y

audio vy
video, manera
pertinente para
resolver necesidades

de su entorno.

-Construyo  contenidos  digitales  que
incluyen recursos de informacian en
diversos formatos (texto, imagen, viden,
sonido), para diferentes situaciones de la
vida cotidiana

-Organizo informacian sobre productos
tecnoldgicos  mediante  contenidos
digitales en diferentes formatos a través
de diversos canales de comunicacian.

CONCEPTOS BASICOS DE
LA TECNOLOGIA:

-Produccicn y edicidn basica
de contenidos digitales.

-lIso responsable y ético de
|a informacian digital.

CONCEPTOS BASICOS DEL

PENSAMIENTO
COMPUTACIDNAL:
-lrganizacidn y
representacian de
informacicn mediante

herramientas digitales.

-Talleres précticos para la
creacion de  documentas,
presentaciones e infografias
digitales.

-Busqueda,  seleccion
organizacion de informacidn
en fuentes  confiables.
-Elaboracian de contenidos
digitales relacionados con
proyectos de
-Uso de

digitales

aula.

herramientas
para
texto, imagenes, audio
viden.

integrar

-Trabajo colaborativo para
disefiar y presentar
productos digitales.
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-Seleccian y  andlisis de
informacidn relevante para
la creacion de contenidos
digitales.

-Aplicacion de normas de
ciudadania digital, sequridad
informatica y respeto par
|os derechaos de autar.

Solucién

tecnologia
informatica

de

problemas con

e

Presento
diversas
alternativas
para la
satisfaccion de
necesidades y
solucién de
problemas
tecnolégicos e
informaticos en
diferentes
contextos.

Disefia y representa
soluciones a problemas
de

mediante

su entorno
modelos,
representaciones

graficas y algoritmos
sencillos, utilizando
herramientas digitales

y entornos bdsicos de

programacion para
desarrollar  proyectos
tecnoldgicos con

actitud emprendedora
e investigativa.

-Realizo  representaciones  gréficas
tridimensionales de mis ideas y disefios
encaminados a la solucion de problemas
EN mi entorno.

-Elaboro algoritmos en un entorno de
programacitn para solucionar problemas
que requieren el uso de estructuras
basicas de secuenciacian, condicidn o
repeticion.

CONCEPTDS BASICOS DE
LA TECNOLOGIA:

actitudes
practica

- Desarralla
hacia  la
emprendedora e
investigativa desde el
grea de tecnologia e
informatica como area de
naturaleza
interdisciplinaria.

-Innovacidn, creatividad y
emprendimiento  en  la
solucion de problemas.

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Disefio de algoritmos para
la solucion de problemas
cotidianos.

-Descomposician de
problemas en tareas més
simples.

-Aprendizaje  basado en
proyectos para la solucidn
de problemas del entorno
escolar

-Disefio y elaboracion de

comunitario.

bocetos, planos Y
representaciones

tridimensionales de
propuestas  tecnoldgicas.

-Actividades de
programacidn por blogues
utilizando entornos visuales.
-Resolucion de retos de
pensamiento computacional
algoritmos
diagramas  de  flujo.
- Trabajo colaborativo para
disefiar, construir y evaluar

mediante

soluciones  tecnolfgicas.
- Socializacion y

sustentacién de proyectos

ante el grupo.
- Uso de herramientas
digitales  para  modelar,

representar y comunicar
ideas.
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Tecnologia,
informatica
sociedad.

y

Evallo los
impactos que la
transformacién
de los recursos
naturales tiene
en el bienestar
de la sociedad y
en el medio
ambiente.

Analiza el impacto
social y ambiental del
uso de la tecnologia y
la informatica,
promoviendo
comportamientos
éticos, responsables vy
respetuosos en el uso
de

tecnolégicos y digitales

los recursos

para  contribuir  al
bienestar de la
sociedad y la

conservacion del medio
ambiente.

-Asumo  comportamientos  legales
respetunsos relacionados con el uso de
|os recursos tecnoldgicos o informaticos.

CONCEPTDS BASICOS DE

LA TECNOLOGIA:
-Formula  y  resuelve
problemas utilizando

conocimientos  tecnoldgicos
e informaticos.

-Uso responsable de los
PECUNSOS tecnoldgicos.
digital vy
comportamiento ético.

-Ciudadania

CONCEPTOS BASICOS DEL
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL:

-Pensamiento lagico para la

toma  de  decisiones.
-Uso  de  herramientas
digitales para investigar y
comunicar informacidn.
-Evaluacion de  soluciones
tecnoldgicas  frente @
necesidades  sociales  y

ambientales.

-Aprendizaje  Basado en
Problemas (ABP).
-Andlisis de casos sobre
impacto  tecnoldgico  y
ambiental.

-Debates y mesas redondas
ciudadania digital.

guiada

sobre
-Investigacidn
mediante recursos digitales.
-Trabajo  colaborativo
aprendizaje  entre  pares.
-Elaboracian de infografias,
carteles o presentaciones
digitales.

-Sucializacion y
de

propuestas de mejora para

argumentacion

el entorno.

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR
(Aplica desde educacion inicial hasta grado Once)
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Periodo

COMPETENCIA CIUDADANA
(Grupo de competencias)

Estandar bésico de
competencias ciudadanas

Evidencias de desempefio

Contribuyo, de manera constructiva, a la convivencia en mi medio
escolar y en mi comunidad (barrio o vereda).

Convivencia y paz.

-Conozco procesos y técnicas de mediacion de conflictos.

-Sirvo como mediador entre compafieros y comparieras, cuando
me autorizan, fomentando el didlogo y el entendimiento.

Contribuyo, de manera constructiva, a la convivencia en mi medio
escolar y en mi comunidad (barrio o vereda).

Convivencia y paz.

Reconozco el conflicto como una oportunidad para aprender y
fortalecer nuestras relaciones

|dentifico y rechazo las diversas formas de discriminacian en mi
medio escolar y en mi comunidad, y analizo criticamente las razones
que pueden favorecer estas discriminaciones.

Pluralidad, identidad y valoracian de
|as diferencias

Reconozco que pertenezco a diversos grupos (familia, colegio,
barrio, regién, pais, etc.) y entiendo que eso hace parte de mi

identidad.

|dentifico y rechazo las situaciones en las que se vulneran los

Participacion  y  responsabilidad

Preveo las consecuencias que pueden tener, sobre mi y

V' L derechos fundamentales y utilizo formas y mecanismos de | democratica sobre los demas, las diversas alternativas de accidn
participacion democrética en mi medio escolar. propuestas frente a una decisian colectiva.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR COMPETENCIAS LABORALES GENERALES
(APLICA PARA LOS GRADOS DE PRIMERO A GRADO ONCE)
CLASE DE
Periodo COMPETEN,CIA NOMBRE DE LA ESTANDAR BASICO DE Evidencias de desempefio.
LABORAL ESPECIFICA COMPETENCIA COMPETENCIA
A DESARROLLAR
BESTION DE LA TECNOLOGIA Y | Selecciono y utilizo | Utilizo las herramientas informaticas para el desarrollo de
LAS HERRAMIENTAS herramientas tecnoldgicas en la | proyectos y actividades.
| INFORMATICAS solucidn de problemas y elaboro
TIP0 TECNOLAGICD Crear, tr'ansfur'mar. e innovar | modelos tecnoldgicos teniendo
elementos  tangibles e|en cuenta los componentes
intangibles  del  entorno |como parte de un sistema
utilizando procesos | funcional.
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ordenados. Identificar,
adaptar y transferir
tecnologias de distinto tipo.

TOMA DE DECISIONES Elijo y llevo a la practica la | Analizo una situacion (social, cultural, econdmica, laboral)
Establecer juicios | solucién o estrategia adecuada | para identificar alternativas de accidn o solucidn.
TIPO INTELECTUAL argumentados y  definir | para resolver una situacion
I acciones adecuadas para | determinada.
resolver  una  situacion
determinada.
SOLUCIAN DE PROBLEMAS Identifico problemas en una | Observo situaciones de diversa clase (culturales, sociales,

TIPO INTELECTUAL

Observar, descubrir y analizar
criticamente deficiencias en

distintas  situaciones para
definir alternativas B
implementar soluciones

acertadas y oportunas.

situacidn dada, analizo formas
para superarlos e implemento la
alternativa mas adecuada.

econamicas, laborales, entre otras) e identifico problemas.

TIPO PERSONAL

DOMINID PERSONAL

Definir un proyecto personal
en el que se aprovechan las
propias fortalezas y con el que
se superan las debilidades, se
construye sentido de vida y se
alcanzan metas en diferentes
ambitos.

Defino mi proyecto de vida,
aprovecho mis  fortalezas,
supero  mis debilidades y
establezco acciones que me
permiten  alcanzar  dicho
proyecto.

Construyo una visian personal de largo, mediano y corto
plazo, con objetivos y metas definidas, en distintos ambitos.
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TRANSVERSALIZACION CURRICULAR COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONALES
(Aplica desde educacién inicial hasta grado Once)

Periodo | Estandar de formacion Eje central del proceso Habilidades a Evidencias de desempefio.
fortalecer
AUTOCONCIENCIA Realizar actividades de resolucion de problemas que impliquen

identificar las capacidades y habilidades de cada estudiante,

Se refiere a la habilidad de reflexionar S
para superar |os retos en la cotidianidad.

sobre si, asi como de reconocer y

comprender [as propias emocionss. 105 |\ pyy iy .y CONMIGO MISMO AUTOEFICACIA

pensamientos, los comportamientos y la
propia identidad. Esto implica evaluar
las formas en que estos factores
influyen en las decisiones y acciones
cotidianas. La autoconciencia posibilita
el establecimiento de las bases de la
requlacin emocional, asi como la
generacian y  sostenimiento  de
relaciones sociales y la internalizacian
de normas culturales (Merlano, 2004;

Saarni, 1999).

Este eje hace referencia al
conocerse, entenderse, confiar en si
mismo(a), manejar las emociones y
tener  autocompasion  (Banco

Mundial, 201B).

Reconozco mis  habilidades,
capacidades
personales, desde la confianza

IECUrsos

en ellos. para enfrentar retos
cotidianas.

EMPATIA

Habilidad que |e permite a una persona
entender, conectar emocionalmente y
actuar en beneficio del hienestar de las
demés personas. Implica un proceso de

desarrallo progresivo para
experimentar y responder a las
emociones de  otras  personas.

SOCIAL - YO CON LOS OTROS

Se orienta hacia |a construccion de
relaciones positivas, comunicarse e
intercambiar saberes y
experiencias, accionar en colectivo
y tener conciencia social (Banco

TOMA DE PERSPECTIVA

Reconozco la realidad y el
contexto personal y de otras
personas para comprender
diferentes puntos de vista.

Incitar  conversaciones y aprendizajes respecto a dilemas
sociales y multiproblematicos.
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reconociendo conscientemente el

mundo emocional de las personas a su
alrededor (Hoffman, 2000; Lapez, et al.
2014).

Mundial, 2016).

TOMA DE DECISIONES

Esta hahilidad
dlineada con los valores, metas vy
necesidades. Implica la evaluacion de
opciones,  asi anticipar
consecuencias y hacer elecciones entre
un conjunto de alternativas. Lo anterior,
con base en criterios especificos e

socioemocional  esta

como el

informacian disponible, y considerando
el bienestar individual, social y colectivo

(Casel, 2020; Goleman, 1995).

DESAFIIDS DEL SIGLO XXI - YO
CON LA SOCIEDAD Y EL MUNDO

Eje focalizado en la determinacidn, la
toma de decisiones, el aporte desde
lo individual y lo colectivo y la
puesta en préctica de conocimientos

y habilidades (Banco Mundial, 2016).

PENSAMIENTO CRITICO

Diferencio  hechos  de
opiniones, analizando  cémo
influyen los valores,
BMOCiones y creencias en la
interpretacidn de la
informacidn

Incentivar espacios de reflexion sobre la diferencia existente
entre un hecho (un dato) y una opinian para discernir entre ellas
en situaciones cotidianas.

MANEJO DE CONFLICTOS

El manejo de conflictos va mas alla de
su resolucidn o gestidn, sino que es una
habilidad que se enfoca en generar
cambios constructivos en las dindmicas,
y estructuras que los
originan. Se considera el conflicto como
una oportunidad para el desarrollo

relaciones

democrético vy social,  buscando
acciones que aporten a transformar, no

solo eliminar o controlar el conflicto

SOCIAL - YO CON LOS OTROS

Se orienta hacia |a construccion de
relaciones positivas, comunicarse e
intercambiar saberes y
experiencias, accionar en colectivo
y tener conciencia social (Banco

Mundial, 201B).

COMUNICACION ASERTIVA

Desarrollo  estrategias para
resolver conflictos a través
del diglogo asertiva y la
empatia.

Reconocer en situaciones de la vida cotidiana las diferentes
emociones y las formas de responder asertivamente ante
presian, estrés o frustracidn.
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(Lederach, 2003).

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR C.I. “MAGUARE, ARTE Y FOLCLOR”
(Aplica desde educacion inicial hasta grado Once)

Periodo

Eje transversalizacion

Aprendizajes esenciales

Evidencias de proceso

Estrategias a implementar

Investigacidn y manejo de la
informacidn

o  Bisqueda sequra de informacidn
sobre la danza caquetefia, trajes
tipicos y tradiciones.

e [rganizacion de datos e ideas en
esquemas 0 mapas mentales
digitales.

e [riterios para  evaluar |a
veracidad y calidad de las
fuentes consultadas.

= Selecciona informacian pertinente y
confiable sobre el Maguaré, las
danzas y tradiciones del Caqueta.
sflabora mapas mentales, cuadros
sindpticos o esquemas digitales con
la informacian recopilada.
sRegistra y organiza las fuentes
consultadas respetando los derechos
de autor.

=|nvestigacion gquiada en fuentes digitales y bibliograficas.
sflaboracion de mapas conceptuales y organizadores graficos
digitales.

wTalleres sobre busqueda sequra y evaluacion de fuentes de
informacian.

=Trabajo colaborativo para la socializacion de hallazgos.

Pensamiento computacional y
creatividad

e [isefin de animaciones o
simulaciones  digitales  que
representen los movimientos o
pasos de baile.

e [reacién de juegos interactivos
o trivias digitales sobre la danza
y cultura del Cagueta.

e Mplicacian de lagica y secuencias
en la organizacion del evento
(cronogramas, listas de tareas).

=Disefia representaciones digitales
que evidencian comprension de las
expresiones  culturales  estudiadas.
stlabora  secuencias  ldgicas
cronogramas para la planeacion de
actividades del proyecto.
=Participa en la creacian de juegos o
recursos digitales relacionados con la
cultura regional.

* lso de herramientas de programacion por blogues y
aplicaciones interactivas.
= Aprendizaje basado en proyectos y resolucion de problemas.
= [isefin de cronogramas y planificacion colaborativa de
actividades.

= Desarrollo de retos de creatividad y pensamiento |Ggico.

Produccidn de contenido digital

e  FElaboraciin de un portafolio
digital del proyecto. que incluya:
historia de la danza, trajes,
ensayos, videos y fotos.

e  [reaciin de un blog o sitio web

=Produce  contenidos  digitales
organizados y pertinentes sobre el
proyecto.

sIntegra imagenes, videos, textos y
evidencias del procesc en un

wf|aboracion de portafolios digitales y presentaciones multimedia.
s(reacion y actualizacion de blogs o sitios web escolares.
sJso responsable de plataformas digitales para la divulgacidn de
informacian.
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escolar con la informacion del

portafolio digital.

=Trabajo colaborativo para la produccian y edicidn de contenidos.

proyecto. * Difunde informacian del proyecto
o [estitn de redes sociales o | utilizando medios digitales de manera
plataformas  educativas  para | responsable.
difundir el trabajo.
=Participa activamente en el montaje | *Simulacin y practica del montaje técnico previo al evento.
e Mpoyo técnico en el manejo de |y apoyo técnico del evento cultural. | "Asignacicn de roles para el manejo de audio, video y registro
audio, proyecciin de imagenes | s|ltiliza  adecuadamente  equipos | fotogréfico.
0 luces durante la presentacion. | tecnoldgicos  para  registrar  y | *Capacitacion bésica en el uso sequro de equipos tecnoldgicos.
v Tecnologia en el montaje del evento | Uso de dispositivos tecnoldgicos | documentar las actividades | ®Evaluacion y socializacian de los resultados obtenidos durante el
(tabletas, celulares, camaras) | desarrolladas. BVENtD.
para registrar el proceso y el | sAplica normas de seguridad y uso
event final. responsable  de  los  recursos
tecnolégicos durante el evento.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR C.l. “ECOBUSTEAM”
(Aplica desde educacion inicial hasta grado Once)
Periodo Eje transversalizacién Aprendizajes esenciales Evidencias de proceso Estrategias a implementar

Gestion Integral de Residuos y
Economia Circular

3.

Diseiio  digital de campafias
ambientales.
Innovaciones  tecnoldgicas  en
reciclaje.

-Diseia  afiches, carteles o

presentaciones  digitales
promover |a separacidn adecuada de

residuos.

para

-ldentifica tecnologias utilizadas en
procesos de reciclaje y reutilizacion
de materiales.
-Participa campafias  de
sensibilizacion ambiental apoyadas en

EN

herramientas TIC.

-tlaboracian de infografias y piezas publicitarias  digitales.
-Investigacian sobre tecnologias de reciclaje mediante fuentes
digitales.
-Aprendizaje basado en proyectos ambientales del contexto
escolar.
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-Desarrolla secuencias logicas para | -Uso de microbit makecode o plataformas — similares.
resolver problemas  ambientales. | -Resolucian  de  retos ambientales mediante pensamiento
_ . -Disefia  programas  sencillos  en | computacional.
N " .. |3 Pensamiento computacional. . i . L .
" Ciencia, Tecnologia e Innovacidn 4 Programacisn  por  blogues plataformas de programacian por | -Actividades de simulacidn y disefio de algoritmos.
(STEAM) aplicada al ambiente. bloques relacionados con el cuidado
del entorno.
-Explica el funcionamiento  de
algoritmos bésicos.
-Construye prototipos sencillos que | -Disefio y construccion de prototipos con materiales reutilizables.
aporten a la  solucion  de | -Retos STEAM enfocados en el cuidado de la biodiversidad.
3. Disefio de prototipos tecnaldgicas probleméticas ambientales. | -Actividades de robdtica educativa y modelado tecnoldgico.
" Biodiversidad, Territorio y Cambio ecoldgicos. -Disefia  modelos o propuestas
Climatico 4 Robstica bésica ambiental tecnolégicas  para el ahorro de
PECUPSOS naturales.
-Participa en experiencias bésicas de
robdtica aplicada al ambiente.
-Organiza y representa  datos | -Recoleccian y analisis de datos ambientales del entorno escolar.
ambientales  mediante tablas y | -Uso de hojas de célculo para generar gréficos estadisticos.
) 3. lso de hojas de célculn para graficos. -Creacian y socializacion de productos digitales para fortalecer la
IV Ciudadania Ambiental, Etica y Cultura andlisis de datos, -Elabora infografias digitales sobre | cultura ambiental y la convivencia.
de Paz 4, Creacitn de infografias digitales. acciones de conservacidn ambiental.

-Socializa resultados de proyectos
ECOBUSTEAM utilizando herramientas

tecnoldgicas.
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TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “EDUCACION VIAL”
(Aplica desde educacion inicial hasta grado Once)

Periodo

Accion a implementar

Aprendizajes esenciales

Evidencias de proceso

Estrategias a implementar

Asumir la regulacidn:

Acatamiento a la gestian (planificacidn,
legislacian, regulacion, control) de la
autoridad, para mantener vigentes las
normas objetivas y subjetivas de la
movilidad asumidas como un acuerdo
social que procura el mayor bien para el
mayor nimero de personas.

-Reconozeco la importancia que tienen
las autoridades y organismos  de
transito en el desarrollo de normas
para la movilidad sequra.

-Diferencio las normas ¥
comportamientos  que  exigen  la
utilizacién de equipos de transporte
piblico.

- Decido responsablemente frente a mi
propio cuidado y el cuidado de los
demas,

Promueve el respeto de las normas y
a la autoridad que regulan la
convivencia pacifica en el transito,

-Investigacion guiada en internet sobre organismos de trénsito.
-Uso de presentaciones multimedia y videos educativos.
- Creacion de carteles digitales sobre normas de movilidad segura.

Corresponsabilidad vial:

Estado de desarrollo moral en el cual el
individuo puede asumir el deber de
garantizar al otro su derecho a
movilizarse con libertad de  forma
sequra y oportuna.

mientras  transito por el espacio
piblico.

-Aprendizaje basado en proyectos.
-Actio  de  manera asertiva ante -Anglisis de casos reales mediante recursos audiovisuales.

situaciones conflictivas en el transito.
-Reconozeo que las actitudes

egoistas y habitos inadecuados tienen
consecuencias  negativas  en  la
mavilidad.

Como actor  del trénsito  se
responsabiliza  del  respetn  y
promacidn del ejercicio libre y sequro
de la movilidad de los otros actores.

-Creacian de contenidos digitales para promover la cultura vial.

Valoracitn en la movilidad del riesgo
y la vulnerabilidad:

Decision  autnoma de afrontar  un
riesgo en |a movilidad, luego de sopesar
la capacidad de tolerarlo y valorar las

-Reconozco normas de sequridad para
utilizar el transporte pablico y evitar
|esiones graves.

-ldentifico como participan los sistemas
de proteccién del cuerpo (endocring) y
los  reguladores  del  estrés
(respiratorio, circulatorio, renal)

Asume riesgos en la movilidad a
partir de valorar la tolerancia al
mismo y la capacidad de afrontarlo.

de  simulaciones virtuales y juegos  educativos.

-Andlisis de estadisticas de accidentalidad mediante graficos

-Usa

digitales.
-Desarrollo de talleres de prevencidn y autocuidado.
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consecuencias de su decisidn.

Comprensian del entorno:

Aprender las condiciones de uso vy
aprovechamiento del espacio pablico,
asi como de |os factores condicionantes

del

-ldentifico qué caracteristicas tiene |a
distribucion del espacio pablico y las
redes viales en mi barrio, vereda o
entorno escalar.

-Valoro la importancia de proteger el

Comprende las condiciones  de
organizacion del espacio pablico para

-Uso de aplicaciones de georreferenciacian y mapas digitales.
-Salidas  pedagdgicas  de del
-Desarrollo de proyectos colaborativos para identificar rutas
SBQUras.

observacitin entorno.

v . . . ambiente sano y sequro en el espacio | su aprovechamiento y circulacion
transito, para garantizar la capacidad | ., . . .
. . , piiblico de mi localidad. eficiente.
de guiar el comportamiento a través de | 7 ... -
. . -Utilizo adecuadamente el mohiliario
sefiales propias y externas. . . i,
dispuesto para la prestacion de servicio
piblico de transporte.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “CATEDRA DE AFROCOLOMBIANIDAD”
(Aplica desde educacion inicial hasta grado Once)
Periodo Apoyo del area con el Aprendizajes esenciales Evidencias de proceso Estrategias a implementar
proyecto
Etnoeducacitn y su importancia -Utiliza herramientas digitales para | -Lineas de  tiempo  digitales. | -Busqueda guiada de informacin en fuentes confiables.
buscar,  seleccionar y  organizar | -Mapas conceptuales sobre la historia | -Elaboracion ~ de organizadores  graficos  digitales.
Investigacidn digital sobre la historia. | ioformagian ~— sobre |a cultura | afrocolombiana. -Analisis de  videss y recursos  multimedia  sobre
identidad y aportes de las comunidades | afucolgmbiana. -Presentaciones digitales de consulta | afrocolombianidad.
| afrocolombianas &l desarrollo social, | Recgngce o aportes  de las | e investigacidn.
cultural y cientifico def pais. comunidades  afrodescendientes a la
identidad nacianal.
-Aplica criterios bésicos para el uso
seguro y ético de la informacian.
Historia del pueblo afrocolombiano " . . -Infografias digitales. | -Disefin  grafico  basico  con  herramientas  digitales.
1 -ldentifica manifestaciones culturales
afrocolombianas como misica. danza -Larteles o afiches  virtuales. | -Produccidn de contenidos audiovisuales.
Creacion de contenidos digitales que : '
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promuevan el  reconocimiento
valoracian de las expresiones culturales

afrocolombianas.

gastronomia y tradiciones.
-Utiliza herramientas digitales para
comunicar  informacion  de  manera
creativa.

-Valora la diversidad cultural como
elemento de convivencia.

-Presentaciones  multimedia  sobre

EXpresiones culturales

afrocolombianas.

-Trabajo colaborativo para la elaboracisn de productos digitales.

Identidad cultural de los pueblos
afrocolombianos en la regional

Desarrollo de proyectos tecnolagicos
que visibilicen el patrimonio cultural
afrocolombiano

mediante  recursos

multimedia y herramientas TIC.

-Disefia digitales

patrimonio

productos
relacionados  con el
afrocolombian.

-Integra texto, imagen, audio y video en
de
-Reconoce la importancia de preservar
la memoria

tecnologia.

la  elaboracitn contenidos.

cultural  mediante la

-Videos cortos o podcasts teméticos.
-Balerias digitales de personajes
afrocolombianos destacados.
-Proyectos colaborativos publicados

en medios escolares.

basado
de
-Investigacion sobre lideres, cientificos, deportistas y artistas
afrocolombianos.

-Aprendizaje En

-Produccitn

proyectos.

FECUPSOS multimedia.

Aporte de los afrocolombianos a la
construccidn de la identidad regional

-Comunica ideas y proyectos utilizando
tecnoldgicas.
-Reflexiona sobre la importancia de la

herramientas

-Exposician de
tecnoldgicos.

-Portafolio  digital de  evidencias.

proyectos

-Feria tecnoldgica y cultural.
-Creacion de campafias digitales de inclusion y respeto.

-Socializacion de experiencias mediante plataformas digitales

v inclusion y el respeto por la diversidad | -Campafias virtuales de | institucionales
cultural. sensibilizacitn sobre la
-Participa activamente en espacios de | afrocolombianidad.
divulgacian digital.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “EDUCACION SEXUAL Y CONSTRUCCION DE CIUDADANIA”
(Aplica desde educacidn inicial hasta grado Once)
Periodo Apoyo del area con el Aprendizajes esenciales Evidencias de proceso Estrategias a implementar
proyecto
Promocian  del  autocuidado y  la | -Reconoce la importancia del cuidado de | -Elaboracian  de  afiches  digitales | -Charlas  y  videos  educativos  sobre  seguridad — digital.
I proteccian de la identidad digital en | la informacion personal en medios | sobre  sequridad  en  internet. | -Andlisis de situaciones cotidianas en redes  sociales.

entornos virtuales.

digitales.

-Participacian  en  actividades de
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-ldentifica riesgos asociados al uso
inadecuado de internet y redes sociales.
-Comprende  la  relaciin  entre
autocuidado digital
responsable.

ciudadania

reflexion sobre identidad  digital.
-Buias y talleres desarrollados.

-Creacian de campaias de autocuidado digital.

Fortalecimiento  del respeto por la
diversidad y la
ambientes digitales.

convivencia  en

-Reconoce la diversidad como un valor
para la convivencia.

-ldentifica comportamientos

respetunsos en la comunicacidn digital.

-Comprende las consecuencias  del
ciberacoso y la discriminacian en linea.

-Infografias sobre convivencia digital.
-Participacian en foros y debates
guiados.

-Produccion de mensajes digitales
que promuevan el respeto.

-Estudios de caso sobre convivencia virtual.
-Trabajo colaborativo en plataformas digitales.

-Elaboracitn de acuerdos de convivencia digital.

Uso critico y responsable de s
informacian relacionada con la salud, el
bienestar y los derechos de nifios. nifias
y adolescentes.

-Consulta  informacidn  en  fuentes

digitales confiables.
-Reconoce derechos y deberes en
entornos

fisicos y  virtuales.

-Analiza  criticamente  contenidos
digitales relacionados con el bienestar

integral.

-Bisquedas guiadas y registros de
consulta.
sobre

-Presentaciones  digitales

derechaos y deberes.

-Elaboracian de mapas conceptuales.

-Investigacian orientada en portales educativos.
-Analisis critico de informacidn digital.

-Desarraollo de proyectos sobre ciudadania y derechos.

digital
mediante la participacian responsable y
gtica en espacios tecnoldgicos.

Construccion  de  ciudadania

-Utiliza herramientas tecnoldgicas para
comunicar  ideas
responsabilidad.

-Participa en actividades colaborativas

con respeto vy

promoviendo la inclusion y la sana
convivencia.

-Reflexiona sobre el impacto de sus
acciones en la comunidad digital.

-Campafias digitales de
sensibilizacidn.

-Portafolio  digital de actividades
realizadas.

-Socializacion de proyectos sobre

ciudadania digital.

-Aprendizaje basado en proyectos.

-Creacin de contenidos digitales sobre ciudadania y convivencia.
-Socializacidn de experiencias mediante recursos multimedia.
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TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “CATEDRA DE PAZ”
(Aplica desde educacién inicial hasta grado Once)

Periodo

Pregunta
problematizadora

Aprendizajes esenciales

Evidencias de proceso

Estrategias a implementar

¢Camao pueden las tecnologias ayudar a
construir  ambientes de respeto vy
convivencia dentro y fuera de la
escuela?

-Reconoce  la  importancia  de  |a
comunicacion respetuosa en entornos
digitales.

-ldentifica normas de convivencia y

ciudadania digital.

-Comprende el impacto de sus acciones
en la comunidad virtual,

de

convivencia digital.

-Elaboracitin normas  de

-Carteles o presentaciones sobre
ciudadania digital.

-Participacion en actividades de
reflexian.

-Anélisis de casos relacionados con el uso respansable de las TIC.
-Construccion colectiva de acuerdos de convivencia digital.
-Uso de recursos audiovisuales sobre cultura de paz.

éDe qué manera la tecnologia puede
contribuir @ la solucion pacifica de
conflictos?

-ldentifica estrategias de diglogo y
mediacian en situaciones de conflicto.
-Utiliza herramientas digitales para
expresar  opiniones  de  forma
respetunsa.

- Reconoce |a importancia de la empatia

en la interaccidn virtual.

-Foros virtuales o debates guiados.
-Infografias sobre resolucin pacifica
de conflictos.

-Produccion de mensajes digitales
para promover el respetn.

-Estudio de ca

s08S.

-Trabajo colaborativo mediante plataformas digitales.

-Elaboracian de campafias de convivencia escolar.

_ -Reconoce la diversidad como una , o -Aprendizaje basado en proyectos.
iCémo podemos utilizar las TIC para| . , -Presentaciones  multimedia  sobre o , i
riqueza social y cultweal. | |, -Investigacian guiada con PECUrSOS digitales.
reconocer y valorar la diversidad . . | diversidad cultural. ; o
-Investiga y comparte informacian o . -Produccitn de contenidos digitales incluyentes.
I cultural y social de nuestro entorna? " . L -Investigaciones digitales.
utilizando  herramientas  digitales. ,
_ o -Productos colaborativos elaborados
-Promueve actitudes de inclusian y
. . BN grupo.
respeto por las diferencias.
. -Utiliza las e manera Gtica y |-Campafas digitales de cultura de | -Creacion B contenidos multimedia.
Utiliza las TIC d gt Camparfias digitales de cultura de | -Creacid d tenid Itimedi
¢Como  podemos  convertirnos  en .
_ . _ responsable. paz. -Desarrollo de proyectos  de impacto  escolar.
v ciudedanos - digitales - comprometidus -Participa en proyectos colaborativos | -Portafolio  digital de  evidencias. | -Socializacian de experiencias y buenas practicas digitales.
con la paz y el bienestar coman? N
que promueven la cultura de paz. | -Socializacidn de proyectos

- Reflexiona sobre el uso de la

tecnoldgicos  orientados & la
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tecnologia para transformar

positivamente su entorno.

COonvivencia.

TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “PRAE”
(Aplica desde educacién inicial hasta grado Once)

Periodo Pregunta Aprendizajes esenciales Evidencias de proceso Estrategias a implementar
problematizadora
-ldentifica problematicas ambientales | -Consultas e investigaciones digitales. | -Bisqueda guiada de informacion  en  medios  digitales.
de su entorno mediante el uso de | -Infografias y carteles ambientales | -Elaboracian de presentaciones B infografias.
herramientas digitales. | digitales. -Observacian y registro de problematicas ambientales del entorno.
| -Utiliza  fuentes de informacidn | -Participacion  en  actividades de
confiables  para investigar  temas | diagndstico ambiental escolar.
ambientales.
-Reconoce la importancia de las TIC en
|a educacion y sensibilizacion ambiental.
iLomo Sensibilizar Y [ -Identifica practicas  sostenibles | -Registros digitales de consumo y |-Uso  de hojas  de calculo  para  organizar  datos.
orientar & la comunidad | relacionadas con el ahorro de agua, | observacitn. -Aprendizaje basado en proyectos ambientales.
. . |energima y manejo de residuos. | -Graficos y tablas elaborados en | -Anélisis de casos relacionados con sostenibilidad.
educativa de la IE Barrios|”, "> . RN
Il -Analiza el impacto ambiental del uso de | herramientas informaticas.
unidos del Sur en lajia tecnologfa.
EI]HEEthE“ZEEiIfIn de  |a|- Propone acciones de mejora para el |~ FFESE"tE'_Eif'” de propuestas de
. _ cuidado del ambiente. mejora ambiental.
Fducacion Ambiental para
|DgFE|P cambios de -Disefia propuestas tecnoldgicas para el | -Bocetos v prototipos  digitales. | -Metodologia STEAM.
) cuidado del ambiente. | -Disefios de campafias ambientales.
comportamiento,  generar -Aplica procesos basicos de disefio y | -Presentacian de proyectos -Diseic  de  prototipps  con materiales  reutilizables.
1 actitudes y conductas | solucidn de problemas. | tecnoldgicos escolares. -Trabajo colaborativo para la solucian de problemas ambientales.

responsables a partir de la
comprensian de |a relacian

-Reconoce la importancia de  |a

innovacion  tecnoligica en la

conservacidn ambiental.
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sociedad- naturaleza y se -Utiliza herramientas digitales para | -Videos, presentaciones o campafias | -Creacidn de contenidos multimedia.
divulgar  informacian  ambiental. | digitales. -Exposician de proyectos ambientales.
transformen en  actores -Produce  contenidos  multimedia | -Portafolio  digital de  evidencias. | -Uso de plataformas digitales para compartir experiencias y
v sociales y reginnales? relacionados con el cuidado del entorno. | -Socializacin de proyectos PRAE. resultados.
-Participa en acciones de sensibilizacidn
ambiental dirigidas a la comunidad
educativa.
TRANSVERSALIZACION CURRICULAR “PROYECTO CULTURA DEL EMPRENDIMIENTO”
(Aplica desde educacion inicial hasta grado Once)
Periodo Apoyo del area con el Aprendizajes esenciales Evidencias de proceso Estrategias a implementar

proyecto

|dentificacion  de  necesidades  y
oportunidades de emprendimiento en el
entorno escolar y comunitario mediante

el uso de herramientas digitales.

-Reconoce el emprendimiento como una
alternativa para solucionar problemas
del entorno.

-ldentifica necesidades y oportunidades
de  mejora en su  contexto.
-Utiliza herramientas digitales para

recopilar y organizar informacicn.

digital.
-Mapas mentales o conceptuales
sobre

-Lluvia de ideas

ideas  de  negocio.
-Registro  de  observaciones e

investigaciones.

-Observacidn del entorno.
-Aprendizaje basado en problemas.

-Uso de organizadores graficos digitales.

Disefio de propuestas emprendedoras
utilizando herramientas  tecnoldgicas
para representar ideas y proyectos.

-formula ideas de emprendimiento

relacionadas con  necesidades  del
contexto.
-Disefia propuestas utilizando recursos
digitales.
- Desarrolla creatividad e innovacidn en

|a solucidn de problemas.

-Bocetos digitales de productos o
SErvicios.

-Presentaciones multimedia de ideas
emprendedoras.

- Fichas descriptivas de proyectos.

-Aprendizaje basado en proyectos.
-Disefio de prototipos digitales.

-Trabajo colaborativo.

Desarrollo de productos digitales para
promocionar iniciativas emprendedoras.

-Utiliza herramientas informéticas para

crear material publicitario.

-Afiches,
digitales.

folltos o infografias

-Disefio gréfico basico.
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-Reconoce la importancia de |a
-Exposician  de

emprendimiento.

comunicacion y el mercadeo digital.
-Fortalece habilidades para el trabajo
en equipo y la toma de decisiones.

-Logotipos y material promocional.

proyectos  de

-Creacian de contenidos digitales.

-Simulacidn de estrategias de comercializacidn.

-Presenta propuestas emprendedoras | -Feria de emprendimiento escolar. | -Exposician de proyectos.
utilizando medios digitales. | -Portafolio  digital de evidencias. | -Uss  de  herramientas multimedia para  socializacidn.
-Evalia fortalezas y oportunidades de | -Presentacion  final del  proyecto | -Evaluacian colabarativa y autoevaluacidn,
v Socializacidn y evaluacitn de proyectos | mejora de un proyecto. | emprendedor.
emprendedores apoyados en || -Reconoce el valor de la innovacicn y el
herramientas tecnoldgicas. emprendimients para el desarrollo
personal y social.
MALLA CURRICULAR TECNOLOGIA E INFORMATICA — OCTAVO - ACTUALIZADA 2026
COMPONENTES CURRICULARES GENERALES Grado: | 8 | JORNADAS: | M| T CICLO LECTIVO: 2026-2028 Intensidad horaria
semanal: 2 horas
SABERES /
Periodo COMPONENTE COMPETENCIA DBA EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE APRENDIZAJES SRS
ESENCIALES METODOLOGICAS

Naturaleza y Evolucion
de la Tecnologia y la
informatica.

Relaciono saberes, conocimientos
tecnoldgicos e informaticos con los

conocimientos de otras disciplinas

Analiza la evolucion de la tecnologia
y la informética, identificando su
impacto en la transformacion social
y relacionando los avances
tecnolégicos con otras areas del
conocimiento.

« Establezco los impactos que hitos,
inventos e innovaciones tecnoldgicas
e informaticas tienen en el desarrollo
de saberes y conocimientos
tecnolégicos e informaticos actuales
y futuros.

*» Argumento sobre las formas en
que la evolucién de las disciplinas,
contextos, formas de trabajo,
procesos y materiales influyeron

e influiran en la evolucion de la
tecnologia y la informética.

» Comprendo los principios y
conocimientos tecnoldgicos e
informéaticos que hacen posible

« Evolucion histérica de las
aplicaciones tecnoldgicas.
« Relacién entre
tecnologia, ciencia 'y
sociedad.

« Impacto de la
transformacién digital en la
vida cotidiana.

« Andlisis de innovaciones
tecnoldgicas
contemporaneas.

1. Elaboracion de una
linea de tiempo digital
colaborativa.

2. Andlisis de casos sobre
avances tecnolégicos y su
impacto social.
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el funcionamiento de productos
tecnolégicos actuales.

Uso y apropiacion de
la Tecnologia y la
informatica.

Utilizo productos tecnoldgicos
adecuados para la solucién de
una necesidad o problema del

entorno.

Selecciona y utiliza herramientas
tecnoldgicas y de dibujo técnico
para representar ideas y resolver
necesidades del entorno escolar y
social.

+ Sustento con argumentos
(evidencias, razonamiento
l6gico, experimentacion) la
seleccion y utilizacion de
un producto tecnolégico
analdgico o digital para la
solucién de una necesidad
0 problema.

* Uso eficientemente
herramientas tecnoldgicas
e informaticas en el
aprendizaje de otras
disciplinas (artes,
educacion fisica,
matematicas, ciencias).

* Empleo correctamente
elementos de proteccion y
aplico normas de seguridad
cuando involucro
artefactos y procesos
tecnolégicos en las
diferentes actividades que
realizo.

« Fundamentos del dibujo
técnico.

« Normas basicas de
representacion gréafica.

« Uso de instrumentos y
software de disefio.

« Aplicaciones del dibujo
técnico en proyectos
tecnoldgicos.

1. Desarrollo de talleres
préacticos de dibujo
técnico.

2. Elaboracién de planos
sencillos mediante
herramientas digitales.

Solucién de problemas
con tecnologia e

Soluciono problemas
tecnoldgicos e informaticos

dando cumplimiento a

Propone soluciones tecnolégicas a
problemas del contexto mediante el
analisis, la simulacién y la

Reconozco que no hay
soluciones perfectas, y que
pueden existir varias soluciones
a un mismo problema

segun los criterios utilizados

y su ponderacion.

* Establezco para mis disefios
aspectos relacionados con

la seguridad, ergonomia,

« Simuladores para
deteccion de fallas.

« Identificacion y
formulacién de problemas
del entorno.

« Disefio de propuestas

1. Resolucién de retos
tecnoldgicos
contextualizados.

2. Uso de simuladores

informatica y sociedad.

condicionan y/o mitigan las
causas y efectos culturales,

sociales y econdémicos,

tecnologia, promoviendo decisiones
responsables y sostenibles.

al uso de productos
tecnoldgicos analdgicos y

digitales contaminantes y

recursos naturales

« Impacto ambiental de los
productos tecnoldgicos.

« Ciudadania digital
responsable.

informaética. restricciones, condiciones y . X . X " . L. - . i
evaluacion de alternativas viables. | impacto en el medio ambiente tecnoldgicas. digitales para identificar y
icac o y en la sociedad, en la « Seguridad y corregir fallas.
especificaciones técnicas y scéuc:?n Clie pr0b|e[na'5-t_ sostenibilidad en las
« Explico las caracteristicas :
d Ip disti d soluciones planteadas.
contextuales. e los distintos procesos de.
transformacion de los materiales
y de obtencién de las
materias primas.
Asumo posturas éticas y Mantengo una actitud « Influencia de la
. . 1. Debates sobre
tecnologia en la sociedad . .
. . - problematicas ambientales
responsables que restringen, ; . analitica con relacion actual. L.
Evallia criticamente los efectos y tecnolégicas.
. . ) » Consumo responsable de
Tecnologia, sociales y ambientales de la

2. Elaboracion de
campafias de
sensibilizacion.
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actuales y futuros, generados
por el disefio y desarrollo de

productos tecnoldgicos.

su disposicion final.

* Analizo el costo ambiental
de la sobreexplotacion

de los recursos naturales
en la vida sostenible y
sustentable del planeta.

» Tomo decisiones éticas
sobre el uso y disefio de
productos tecnoldgicos
contemplando diversos
puntos de vista e

intereses relacionados

con la percepcion de los
problemas y las soluciones

tecnoldgicas.

Naturaleza y Evolucion
de la Tecnologia y la
informatica.

Relaciono saberes, conocimientos
tecnoldgicos e informaticos con los

conocimientos de otras disciplinas

Reconoce tecnologias emergentes
y explica su incidencia en la
transformacién de los procesos
productivos y sociales.

» Reconstruyo los principios
tecnolégicos, informaticos y de

otras disciplinas que hacen posible el
disefio y funcionamiento de algunos
productos tecnoldgicos presentes y
pasados.

» Esquematizo diversas interacciones

« Inteligencia artificial.

* Redes de computo.

« Biotecnologia.

» Robética y tecnologias
emergentes.

1. Investigacién guiada
sobre tecnologias
emergentes.

2. Exposiciones apoyadas
con recursos digitales.
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que surgen entre sistemas
tecnoldgicos durante la realizacion

de actividades humanas en diferentes
periodos de la historia.

* Hipotetizo diversos casos en que

la evolucién de los conocimientos

y précticas en otras disciplinas
permitird el desarrollo y optimizacion
de algunas soluciones tecnologicas

actuales.

Uso y apropiacion de
la Tecnologia y la
informética

Utilizo productos tecnoldgicos
adecuados para la solucién de
una necesidad o problema del

entorno.

Utiliza plataformas digitales y redes
sociales de manera ética y segura
para crear contenidos pertinentes.

* Realizo actividades
preventivas, frente al
correcto funcionamiento
de productos tecnolégicos.
*Represento en graficas bidimensionales,
objetos de

tres dimensiones a través
de proyecciones y disefios
a mano alzada o con

la ayuda de herramientas
informéticas.

* Redes sociales y
principios éticos.

« Disefio basico de
plataformas digitales.
« Seguridad digital.

* Huella digital y
privacidad.

1. Disefio de contenidos
digitales educativos.

2. Andlisis de buenas
préacticas en redes
sociales.

Solucién de problemas
con tecnologia e
informética

Soluciono problemas
tecnolégicos e informaticos
dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y
especificaciones técnicas y

contextuales.

Disefia propuestas bésicas de
software para resolver situaciones
problematicas del entorno.

* Interpreto ideas sobre disefios,
innovaciones o protocolos
mediante el uso de

registros, textos, diagramas,
figuras, planos, maquetas,
modelos, simulaciones o
prototipos.

» Comparo distintas soluciones
tecnoldgicas o informéticas
frente a un mismo

problema segun sus caracteristicas,
funcionamiento,

costos y eficiencia.

* Detecto fallas o deficiencias

en sistemas tecnoldgicos o
informaticos sencillos y propongo
soluciones 0 mejoras.

« Introduccién al desarrollo
de software.

« Pensamiento légico y
algoritmico.

« Diagramas de flujo.

« Disefio de aplicaciones
sencillas.

1. Creacion de algoritmos
mediante diagramas de
flujo.

2. Desarrollo de prototipos
digitales basicos.

Tecnologia,
informatica y sociedad.

Asumo posturas éticas y

Reconoce la importancia de la
propiedad intelectual y utiliza

» Argumento la importancia

» Uso adecuado de los
sistemas tecnoldgicos.

1. Estudio de casos sobre
derechos de autor.
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responsables que restringen,
condicionan y/o mitigan las
causas y efectos culturales,
sociales y econémicos,
actuales y futuros, generados
por el disefio y desarrollo de

productos tecnoldgicos.

responsablemente los sistemas
tecnoldgicos.

y papel que juegan las
patentes y los derechos
de autor en el desarrollo
tecnoldgico, informéatico y
social de los paises.

« Juzgo la influencia

de las tecnologias de

la informacioén y la
comunicacion en los
cambios culturales,

individuales y sociales.

« Derechos de autor y
licencias.

« Seguridad informatica.
« Etica digital.

2. Elaboracion de
acuerdos de convivencia
digital.

Naturaleza y Evolucién
de la Tecnologia y la
informatica.

Relaciono saberes, conocimientos
tecnoldgicos e informaticos con los

conocimientos de otras disciplinas

Relaciona los avances de la cuarta
revolucion industrial con la creacion
de productos tecnoldgicos
innovadores.

« Diferencio saberes de orden
cientifico, artistico y social de
conceptos propios de la tecnologia y
la informética tales como tecnologia,
procesos, productos, sistemas,
servicios, artefactos, herramientas,
materiales, técnica, fabricacion,
produccion, informatica, redes,
computacion, programacion,
algoritmos, inteligencia artificial,

robdtica, biotecnologia, aplicaciones,

« Productos tecnolégicos
novedosos.

« Cuarta revolucién
industrial.

* Innovacién y
emprendimiento
tecnoldgico.

« Tendencias tecnolégicas
actuales.

1. Andlisis de videos y
recursos interactivos.

2. Disefio de propuestas
innovadoras para el
contexto.
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entre otros.

» Formulo necesidades de saber

y conocimiento tecnolégico e
informatico que son necesarios para
el disefio de productos tecnoldgicos

novedosos.

Uso y apropiacion de
la Tecnologia y la
informética

Utilizo productos tecnoldgicos
adecuados para la solucién de
una necesidad o problema del

entorno.

Produce contenidos digitales
colaborativos utilizando
herramientas tecnol6gicas con
criterios éticos y legales.

« Utilizo herramientas colaborativas
(redes sociales,

plataformas de aprendizaje,
herramientas de trabajo
colaborativo, etc.), para el
desarrollo de contenidos

y recursos digitales transmedia
teniendo en cuenta

principios estéticos, éticos

y legales.

« Caracterizo y gestiono
programas, plataformas

o canales de difusion que

pueden ser utilizados para

crear una propuesta comunicativa
propia que pueda

ser aplicada en un contexto
escolar, empresarial social

u otro.

« Inteligencia artificial

aplicada a la educacién.

* Herramientas
colaborativas.

* Produccion de
contenidos transmedia.
« Comunicacion digital.

1. Creacion colaborativa
de contenidos digitales.
2. Uso guiado de
herramientas de
inteligencia artificial.

Solucién de problemas
con tecnologia e
informatica

Soluciono problemas
tecnoldgicos e informéticos
dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y
especificaciones técnicas y

contextuales.

Disefia prototipos tecnoldgicos que
respondan a necesidades reales del
entorno.

* Propongo mejoras en las
soluciones tecnolégicas,
justificando los cambios con

base en la experimentacion,

las evidencias y el razonamiento
l6gico.

» Propongo soluciones tecnolégicas
en condiciones

de incertidumbre, donde

parte de la informacion debe

ser obtenida y parcialmente
inferida.

« Construyo prototipos de
artefactos, sistemas o procesos
como respuesta a

una necesidad o problema,
teniendo en cuenta las restricciones
y especificaciones

planteadas.

« Robdtica.

« Domdtica.

« Cibernética.

« Prototipado y
experimentacion.

1. Construccion de
prototipos sencillos.

2. Aprendizaje basado en
proyectos.
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Tecnologia,
informatica y sociedad.

Asumo posturas éticas y
responsables que restringen,
condicionan y/o mitigan las
causas y efectos culturales,
sociales y econémicos,
actuales y futuros, generados
por el disefio y desarrollo de

productos tecnoldgicos.

Analiza el ciclo de vida de los
productos tecnoldgicos y promueve
practicas de consumo responsable.

* Ejerzo mi papel de
ciudadano responsable
con el uso adecuado

de los diversos sistemas
tecnolégicos.

* Explico el ciclo de vida

de algunos productos
tecnolégicos y evalto

las consecuencias de su
prolongacion o desuso
acelerado o anticipado por
obsolescencia programada o
por dindmicas del consumo

y del mercado.

« Ciclo de vida de los
productos tecnoldgicos.
« Obsolescencia
programada.

« Economia circular.

« Consumo sostenible.

1. Elaboracion de
infografias ambientales.

2. Andlisis comparativo del
ciclo de vida de productos.

Naturaleza y Evolucion
de la Tecnologia y la
informatica.

Relaciono saberes, conocimientos
tecnoldgicos e informaticos con los

conocimientos de otras disciplinas

Disefia propuestas tecnoldgicas
pertinentes para responder a
necesidades regionales y globales.

» Argumento mediante principios

y conocimientos tecnolégicos e
informaticos las tendencias futuras
que pueden tener ciertos productos
tecnoldgicos analdgicos, digitales y
tecnologias de la cuarta revolucion
industrial, en la vida cotidiana de mi
region, pais y el mundo.

* Genero relaciones entre saberes
y conocimientos tecnolégicos
informaticos y de otras disciplinas
que sustentan el disefio de productos
tecnol6gicos novedosos para mi
region, el pais o el mundo.

« Disefio de productos
tecnoldgicos pertinentes.
« Innovacién social.

« Tecnologias de la cuarta
revolucion industrial.

« Pensamiento creativo.

1. Talleres de ideacién y
creatividad.

2. Desarrollo de proyectos
contextualizados.
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Uso y apropiacion de
la Tecnologia y la
informética

Utilizo productos tecnolégicos
adecuados para la solucién de
una necesidad o problema del

entorno.

Representa sistemas tecnoldgicos
mediante software especializado y
explora herramientas digitales
emergentes.

» Experimento con herramientas
digitales emergentes

que aprovechan las

ventajas de la inteligencia
artificial, la virtualidad y la
computacioén en la nube.

* Represento graficamente
mediante software especializado
los sistemas

internos de productos tecnolégicos
contemporaneos

(sistema eléctrico, sistema
electrénico, sistema mecanico,
sistema hidraulico,

sistema neumatico, software,
etc.)

« Software aplicado a
sistemas eléctricos,
electrénicos, mecanicos,
hidraulicos y neumaticos.

« Computacién en la nube.

« Inteligencia artificial.
« Realidad virtual.

1. Uso de simuladores
especializados.

2. Préacticas guiadas con
herramientas digitales.

Solucién de problemas
con tecnologia e

Soluciono problemas
tecnoldgicos e informaticos

dando cumplimiento a

Programa y automatiza soluciones
basicas relacionadas con robética,

» Automatizo informacion
obtenida en contextos de
informética, cibernética,

robética o domética proponiendo
una solucién concreta

a problemas propuestos

« Disefio programas digitales

« Automatizacion.
» Robética educativa.
« Programacion basica.

1. Desarrollo de
secuencias de
programacion.

informatica y sociedad.

sociales y econdémicos,
actuales y futuros, generados
por el disefio y desarrollo de

productos tecnolégicos.

tecnolégicos considerando la
seguridad y el bienestar colectivo.

tecnoldgicos.

« Utilizo responsablemente
productos tecnoldgicos
analdgicos y digitales,

valorando su pertinencia,

tecnologia.

« Seguridad digital.

« Proteccién de datos
personales.

informatica restricciones, condiciones y domética y cibernética. . > e . 2. Resolucién de desafios
que permitan dar solucion a « Domotica aplicada. d t tizacio
los problemas propuestos en € automatizacion.
especificaciones técnicas y contextos de la informaética,
la cibernética, la roboética o la
contextuales. domotica.
« Evallo, a partir de ejemplos,
Asumo posturas éticas y el significado e importancia
responsables que restringen, de la calidad en la
condicionan y/o mitigan las produccion de artefactos, « Calidad de artefactos y
. . productos tecnoldgicos. 1. Andlisis de casos
Evalla la calidad y el uso )
. causas y efectos culturales, sistemas y procesos » Uso responsable de la reales.
Tecnologia, responsable de los productos

2. Elaboracion de guias de
buenas précticas
tecnoldgicas.
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calidad y efectos potenciales
sobre la salud, privacidad
y seguridad personal y

colectiva.

MALLA CURRICULAR TECNOLOGIA E INFORMATICA — NOVENO - ACTUALIZADA 2026

COMPONENTES CURRICULARES GENERALES Grado: | 9 | JORNADAS: |M| T CICLO LECTIVO: 2026-2028 ez ezl [yl el
semanal: 2 horas
SABERES /
Periodo | COMPONENTE COMPETENCIA DBA EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE APRENDIZAJES Z VR TS
ESENGIALES METODOLOGICAS

Naturaleza y Evolucién
de la Tecnologia y la
informatica.

Relaciono saberes, conocimientos
tecnoldgicos e informaticos con los
conocimientos de otras disciplinas

Analiza la evolucion de la tecnologia
y la informética, identificando su
impacto en la transformacion social
y relacionando los avances
tecnolégicos con otras areas del
conocimiento.

« Establezco los impactos que hitos,
inventos e innovaciones tecnoldgicas
e informéticas tienen en el desarrollo
de saberes y conocimientos
tecnolégicos e informaticos actuales
y futuros.

» Argumento sobre las formas en
que la evolucién de las disciplinas,
contextos, formas de trabajo,
procesos y materiales influyeron

e influiran en la evolucion de la
tecnologia y la informatica.

» Comprendo los principios y
conocimientos tecnolégicos e
informaticos que hacen posible

el funcionamiento de productos
tecnoldgicos actuales.

« Evolucion histérica de
las aplicaciones
tecnoldgicas.

« Relacion entre
tecnologia, ciencia 'y
sociedad.

« Impacto de la
transformacion digital en
la vida cotidiana.

* Analisis de
innovaciones
tecnoldgicas
contemporaneas.

1. Elaboracion de una linea
de tiempo digital
colaborativa.

2. Anélisis de casos sobre
avances tecnol6gicos y su
impacto social.

Uso y apropiacion de
la Tecnologia y la
informatica.

Utilizo productos tecnoldgicos

adecuados para la solucién de

una necesidad o problema del
entorno.

Selecciona y utiliza herramientas
tecnoldgicas y de dibujo técnico
para representar ideas y resolver
necesidades del entorno escolar y
social.

* Sustento con argumentos
(evidencias, razonamiento
l6gico, experimentacion) la
seleccion y utilizacion de
un producto tecnoldgico
analdgico o digital para la
solucion de una necesidad
0 problema.

* Uso eficientemente
herramientas tecnolégicas
e informéticas en el
aprendizaje de otras
disciplinas (artes,
educacion fisica,
matematicas, ciencias).

* Fundamentos del
dibujo técnico.

* Normas béasicas de
representacion grafica.
* Uso de instrumentos y
software de disefio.

« Aplicaciones del dibujo
técnico en proyectos
tecnoldgicos.

1. Desarrollo de talleres
practicos de dibujo técnico.
2. Elaboracién de planos
sencillos mediante
herramientas digitales.

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: busgélorenfia.edu.co
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* Empleo correctamente
elementos de proteccion y
aplico normas de seguridad
cuando involucro
artefactos y procesos
tecnolégicos en las
diferentes actividades que
realizo.

Solucién de problemas
con tecnologia e

Soluciono problemas
tecnoldgicos e informaticos
dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y

Propone soluciones tecnolégicas a
problemas del contexto mediante el
analisis, la simulacion y la

Reconozco que no hay
soluciones perfectas, y que
pueden existir varias soluciones
a un mismo problema

segun los criterios utilizados

y su ponderacion.

* Establezco para mis disefios
aspectos relacionados con

la seguridad, ergonomia,

« Simuladores para
deteccion de fallas.

« [dentificacion y
formulacion de
problemas del entorno.
« Disefio de propuestas

1. Resolucion de retos
tecnoldgicos
contextualizados.

2. Uso de simuladores

informatica. o P - : . impacto en el medio ambiente L -~ : o
especificaciones técnicas y evaluacion de alternativas viables. y en la sociedad, en la tecnoldgicas. digitales para identificar y
contextuales. solucion de probvlemas. . Segu_ri@ad y corregir fallas.
) o sostenibilidad en las
* Explico las caracteristicas lucion lantead
de los distintos procesos de soluciones planteacas.
transformacion de los materiales
y de obtencion de las
materias primas.
Mantengo una actitud
analitica con relacion
al uso de productos
tecnolégicos analégicos y
digitales contaminantes y
su disposicion final. « Influencia de la
Asumo posturas éticas y * Analizo el costo ambiental tecnologia en la
responsables que restringen, de la sobreexplotacion sociedad actual. 1. Debates sobre
condicionan y/o mitigan las Evalla criticamente los efectos de los recursos naturales « Consumo responsable || problematicas ambientales y
Tecnologia, causas y efectos culturales, sociales y ambientales de la en la vida sostenible y de recursos naturales tecnoldgicas.

informética y sociedad.

sociales y econémicos,
actuales y futuros, generados
por el disefio y desarrollo de

productos tecnolégicos.

tecnologia, promoviendo decisiones
responsables y sostenibles.

sustentable del planeta.

» Tomo decisiones éticas
sobre el uso y disefio de
productos tecnolégicos
contemplando diversos
puntos de vista e

intereses relacionados

con la percepcion de los
problemas y las soluciones
tecnoldgicas.

« Impacto ambiental de
los productos
tecnoldgicos.

« Ciudadania digital
responsable.

2. Elaboracion de campafias
de sensibilizacion.

Naturaleza y Evolucion
de la Tecnologia y la
informatica.

Relaciono saberes, conocimientos
tecnoldgicos e informaticos con los
conocimientos de otras disciplinas

Reconoce tecnologias emergentes
y explica su incidencia en la
transformacién de los procesos
productivos y sociales.

» Reconstruyo los principios
tecnoldgicos, informéaticos y de

otras disciplinas que hacen posible el
disefio y funcionamiento de algunos
productos tecnoldgicos presentes y
pasados.

» Esquematizo diversas interacciones
que surgen entre sistemas
tecnoldgicos durante la realizacion

« Inteligencia artificial.

* Redes de computo.

« Biotecnologia.

» Robética y tecnologias
emergentes.

1. Investigacion guiada
sobre tecnologias
emergentes.

2. Exposiciones apoyadas
con recursos digitales.
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de actividades humanas en diferentes
periodos de la historia.

* Hipotetizo diversos casos en que

la evolucién de los conocimientos

y précticas en otras disciplinas
permitird el desarrollo y optimizacion
de algunas soluciones tecnolégicas
actuales.

Uso y apropiacion de
la Tecnologia y la
informética

Utilizo productos tecnoldgicos

adecuados para la solucién de

una necesidad o problema del
entorno.

Utiliza plataformas digitales y redes
sociales de manera ética y segura
para crear contenidos pertinentes.

* Realizo actividades
preventivas, frente al
correcto funcionamiento
de productos tecnolégicos.
*Represento en graficas bidimensionales,
objetos de

tres dimensiones a través
de proyecciones y disefios
a mano alzada o con

la ayuda de herramientas
informéticas.

* Redes sociales y
principios éticos.

« Disefio basico de
plataformas digitales.
« Seguridad digital.

* Huella digital y
privacidad.

1. Disefio de contenidos
digitales educativos.

2. Andlisis de buenas
préacticas en redes sociales.

Solucién de problemas
con tecnologia e
informética

Soluciono problemas
tecnolégicos e informaticos
dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y
especificaciones técnicas y
contextuales.

Disefia propuestas béasicas de
software para resolver situaciones
problematicas del entorno.

* Interpreto ideas sobre disefios,
innovaciones o protocolos
mediante el uso de

registros, textos, diagramas,
figuras, planos, maquetas,
modelos, simulaciones o
prototipos.

» Comparo distintas soluciones
tecnolégicas o informaticas
frente a un mismo

problema seguln sus caracteristicas,
funcionamiento,

costos y eficiencia.

* Detecto fallas o deficiencias

en sistemas tecnolégicos o
informaticos sencillos y propongo
soluciones 0 mejoras.

« Introduccion al
desarrollo de software.

* Pensamiento légico y
algoritmico.

« Diagramas de flujo.

« Disefio de aplicaciones
sencillas.

1. Creacion de algoritmos
mediante diagramas de
flujo.

2. Desarrollo de prototipos
digitales basicos.

Tecnologia,
informatica y sociedad.

Asumo posturas éticas y
responsables que restringen,
condicionan y/o mitigan las
causas y efectos culturales,
sociales y econdémicos,
actuales y futuros, generados
por el disefio y desarrollo de
productos tecnoldgicos.

Reconoce la importancia de la
propiedad intelectual y utiliza
responsablemente los sistemas
tecnoldgicos.

» Argumento la importancia
y papel que juegan las
patentes y los derechos
de autor en el desarrollo
tecnoldgico, informéatico y
social de los paises.

* Juzgo la influencia

de las tecnologias de

la informacion y la
comunicacion en los
cambios culturales,
individuales y sociales.

» Uso adecuado de los
sistemas tecnoldgicos.
 Derechos de autor y
licencias.

« Seguridad informatica.
« Etica digital.

1. Estudio de casos sobre
derechos de autor.

2. Elaboracion de acuerdos
de convivencia digital.

Naturaleza y Evolucion
de la Tecnologia y la
informatica.

Relaciono saberes, conocimientos
tecnoldgicos e informaticos con los
conocimientos de otras disciplinas

Relaciona los avances de la cuarta
revolucion industrial con la creacion
de productos tecnoldgicos
innovadores.

« Diferencio saberes de orden
cientifico, artistico y social de
conceptos propios de la tecnologia y
la informética tales como tecnologia,
procesos, productos, sistemas,
servicios, artefactos, herramientas,

« Productos tecnoldgicos
novedosos.

« Cuarta revolucién
industrial.

« Innovacion y
emprendimiento

1. Andlisis de videos y
recursos interactivos.

2. Disefio de propuestas
innovadoras para el
contexto.

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus@élirenfia.edu.co
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materiales, técnica, fabricacion,
produccion, informética, redes,
computacion, programacion,
algoritmos, inteligencia artificial,
robdtica, biotecnologia, aplicaciones,
entre otros.

» Formulo necesidades de saber

y conocimiento tecnolégico e
informéatico que son necesarios para
el disefio de productos tecnoldgicos
novedosos.

tecnoldgico.
« Tendencias
tecnoldgicas actuales.

Uso y apropiacion de
la Tecnologia y la
informéatica

Utilizo productos tecnoldgicos

adecuados para la solucién de

una necesidad o problema del
entorno.

Produce contenidos digitales
colaborativos utilizando
herramientas tecnolégicas con
criterios éticos y legales.

« Utilizo herramientas colaborativas
(redes sociales,

plataformas de aprendizaje,
herramientas de trabajo
colaborativo, etc.), para el
desarrollo de contenidos

y recursos digitales transmedia
teniendo en cuenta

principios estéticos, éticos

y legales.

« Caracterizo y gestiono
programas, plataformas

o canales de difusién que

pueden ser utilizados para

crear una propuesta comunicativa
propia que pueda

ser aplicada en un contexto
escolar, empresarial social

u otro.

« Inteligencia artificial

aplicada a la educacion.

* Herramientas
colaborativas.

* Produccién de
contenidos transmedia.
« Comunicacion digital.

1. Creacion colaborativa de
contenidos digitales.

2. Uso guiado de
herramientas de inteligencia
artificial.

Solucién de problemas
con tecnologia e
informética

Soluciono problemas
tecnoldgicos e informéticos
dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y
especificaciones técnicas y
contextuales.

Disefia prototipos tecnolégicos que
respondan a necesidades reales del
entorno.

» Propongo mejoras en las
soluciones tecnolégicas,
justificando los cambios con

base en la experimentacion,

las evidencias y el razonamiento
l6gico.

» Propongo soluciones tecnolégicas
en condiciones

de incertidumbre, donde

parte de la informacion debe

ser obtenida y parcialmente
inferida.

« Construyo prototipos de
artefactos, sistemas o procesos
como respuesta a

una necesidad o problema,
teniendo en cuenta las restricciones
y especificaciones

planteadas.

 Robdtica.

« Domética.

« Cibernética.

« Prototipado y
experimentacion.

1. Construccion de
prototipos sencillos.

2. Aprendizaje basado en
proyectos.

Tecnologia,
informética y sociedad.

Asumo posturas éticas y
responsables que restringen,
condicionan y/o mitigan las
causas y efectos culturales,

sociales y econdémicos,

Analiza el ciclo de vida de los
productos tecnolégicos y promueve
practicas de consumo responsable.

* Ejerzo mi papel de
ciudadano responsable
con el uso adecuado

de los diversos sistemas
tecnolégicos.

« Ciclo de vida de los
productos tecnoldgicos.
« Obsolescencia
programada.

« Economia circular.

1. Elaboracion de infografias
ambientales.

2. Anélisis comparativo del
ciclo de vida de productos.
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actuales y futuros, generados
por el disefio y desarrollo de
productos tecnolégicos.

* Explico el ciclo de vida

de algunos productos
tecnolégicos y evalto

las consecuencias de su
prolongacion o desuso
acelerado o anticipado por
obsolescencia programada o
por dindmicas del consumo
y del mercado.

« Consumo sostenible.

Naturaleza y Evolucion
de la Tecnologia y la
informatica.

Relaciono saberes, conocimientos
tecnoldgicos e informéaticos con los
conocimientos de otras disciplinas

Disefia propuestas tecnolégicas
pertinentes para responder a
necesidades regionales y globales.

» Argumento mediante principios

y conocimientos tecnolégicos e
informéticos las tendencias futuras
que pueden tener ciertos productos
tecnolégicos analdgicos, digitales y
tecnologias de la cuarta revolucion
industrial, en la vida cotidiana de mi
region, pais y el mundo.

* Genero relaciones entre saberes
y conocimientos tecnolégicos
informéticos y de otras disciplinas
que sustentan el disefio de productos
tecnoldgicos novedosos para mi
region, el pais o el mundo.

« Disefio de productos
tecnoldgicos pertinentes.
« Innovacién social.

« Tecnologias de la
cuarta revolucion
industrial.

« Pensamiento creativo.

1. Talleres de ideacién y
creatividad.

2. Desarrollo de proyectos
contextualizados.

Uso y apropiacion de
la Tecnologia y la
informética

Utilizo productos tecnolégicos

adecuados para la solucién de

una necesidad o problema del
entorno.

Representa sistemas tecnoldgicos
mediante software especializado y
explora herramientas digitales
emergentes.

+ Experimento con herramientas
digitales emergentes

que aprovechan las

ventajas de la inteligencia
artificial, la virtualidad y la
computacion en la nube.

* Represento graficamente
mediante software especializado
los sistemas

internos de productos tecnolégicos
contemporaneos

(sistema eléctrico, sistema
electrénico, sistema mecanico,
sistema hidraulico,

sistema neumatico, software,
etc.)

« Software aplicado a
sistemas eléctricos,
electrénicos, mecanicos,

hidraulicos y neumaticos.

« Computacién en la
nube.

« Inteligencia artificial.
* Realidad virtual.

1. Uso de simuladores
especializados.

2. Précticas guiadas con
herramientas digitales.

Solucién de problemas
con tecnologia e
informética

Soluciono problemas
tecnolégicos e informaticos
dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y
especificaciones técnicas y
contextuales.

Programa y automatiza soluciones
basicas relacionadas con robdtica,
domética y cibernética.

* Automatizo informacion
obtenida en contextos de
informética, cibernética,
robética o domética proponiendo
una solucién concreta

a problemas propuestos

» Disefio programas digitales
que permitan dar solucién a
los problemas propuestos en
contextos de la informatica,
la cibernética, la robética o la
domética.

 Automatizacion.

* Robodtica educativa.

« Programacion basica.
« Domdtica aplicada.

1. Desarrollo de secuencias
de programacion.

2. Resolucion de desafios
de automatizacion.
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Tecnologia,
informatica y sociedad.

Asumo posturas éticas y
responsables que restringen,
condicionan y/o mitigan las
causas y efectos culturales,
sociales y econdémicos,
actuales y futuros, generados
por el disefio y desarrollo de
productos tecnoldgicos.

Evalla la calidad y el uso
responsable de los productos
tecnolégicos considerando la

seguridad y el bienestar colectivo.

* Evallo, a partir de ejemplos,
el significado e importancia
de la calidad en la
produccion de artefactos,
sistemas y procesos
tecnoldgicos.

« Utilizo responsablemente
productos tecnolégicos
analogicos y digitales,
valorando su pertinencia,
calidad y efectos potenciales
sobre la salud, privacidad

y seguridad personal y
colectiva.

« Calidad de artefactos y
productos tecnolégicos.
« Uso responsable de la
tecnologia.

« Seguridad digital.

« Proteccion de datos
personales.

1. Anélisis de casos reales.
2. Elaboracién de guias de
buenas précticas
tecnoldgicas.

MALLA CURRICULAR TECNOLOGIA E INFORMATICA — DECIMO - ACTUALIZADA 2026
MALLA CURRICULAR ACTUALIZADA

COMPONENTES CURRICULARES GENERALES Grado: | 10 | JORNADAS: |M | T CICLO LECTIVO: 2026-2028 Intensidad horaria
semanal: 2 horas
SABERES /
Periodo | COMPONENTE COMPETENCIA DBA EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE | APRENDIZAJES ESIIKAIECISS
METODOLOGICAS
ESENCIALES
Sistematizo la evolucién
tecnoldgica e informéticay la
Construyo manera como incidieron en
conocimie)rlltos los cambios estructurales de
Naturaleza y saberes de base | Analiza la evolucion de la :erzctli?edlaadh)i/sﬁrci:;ltura alo Evolucion tecrl’oléglca * Linea de tiempo digital
Evolucién deyla tecnoldgica tecnologia y su incidencia en la . A?'gumento a part.ir de saberes y transformacion interactiva
Tecnologia y la e informéatica para la transf,orr_nauon social, cultural y y conocimientos de base sgc_lal, revolucion . _Fo’ro. de anahsns’ _
toma de economica, argumentando Su d|g|ta|_ historico y tecno|og|co

informatica.

decisiones en el
desarrollo de
productos tecnolégicos

impacto presente y futuro.

tecnoldgica e informatica
cémo la evolucion de la

T&I 'y sus manifestaciones
influyeron e influirdn en el
desarrollo de las sociedades y
las culturas.

Uso y apropiacion
de la Tecnologia 'y
la informética.

Genero propuestas
innovadoras para el
uso y aprovechamiento
de
productos tecnolégicos

Aplica normas de seguridad
industrial y protocolos de
proteccion en el desarrollo de
productos tecnolégicos.

Utilizo elementos de
proteccion, y aplico
normas seguridad
industrial y de trabajo,
para desarrollar modelos,
maquetas, prototipos

u otros productos
tecnoldgicos.

* Realizo montajes de

Seguridad industrial,
prevencion de riesgos
y uso responsable de
herramientas.

* Taller practico de
seguridad industrial

+ Simulacion de
protocolos de prevencion

Direccién: Calle 13, No. 3-03, Barrio Versalles, Florencia, (aqueld. Teléfono: 4358483. (orreo electronico: bus@élarencia.edu.co
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productos tecnoldgicos
analdgicos y/o digitales
usando como guias
manuales, instrucciones,
diagramas y esquemas.

Propongo innovaciones
tecnoldgicas e

Reconozco la pertinencia y uso
de las licencias de artefactos
tecnoldgicos analogicos y
digitales, plataformas y los

informéticas para i i lisi
Solucion d I - Z R i o cinios d derechos de autor morales y Licencias de . . AnaI.|S|s c{e.casos sobre
olucion de a solucién de Reconoce y aplica principios de patrimoniales. software, Creative licencias digitales
problemas con problemas dando licenciamiento, propiedad * Identifico condiciones Commons y * Debate sobre derechos
tecnologia e cumplimiento a intelectual y derechos de autor en especificaciones y rest;icciones iedad intelectual. | d ;
informatica. restricciones, entornos digitales. - - propiedad intelectual. | de autor
condiciones y de disefio, utilizadas en una
e solucion tecnolégica o del campo
ificacion ) e i
__Especilicaciones de la informatica verificando
técnicas y contextuales L .
su cumplimiento en diversos
contextos.
Actlo criticamente y de Participo en deliberaciones
forma argumentadas relacionadas con
argumentada frente a las aplicaciones e innovaciones » Mesa redonda sobre
las implicaciones - tecnoldgicas e informaticas en i 16qi
. o : Argumenta de manera critica las - . . impacto tecnologico
Tecnologia, éticas, sociales y imglicaciones sociales. éticas diversos campos. Tecnologia, ambiente | | Estudio de
informéatica y ambientales del P ’ y » Argumento a favor y en contra y ciudadania digital. o
. ambientales del desarrollo : problematicas
sociedad. desarrollo, tecnol6aico sobre el impacto que los )
implementacién, uso y gico. desarrollos ambientales
disposicion final de los tecnoldgicos e informaticos tienen
productos en la sociedad, el medio ambiente y
tecnoldgicos las personas.
Comparo ejemplos exitosos y
no exitosos de la transferencia
e innovacion tecnoldgica e
informatica en la solucién de
problemas y necesidades en
Construyo mi region y otros contextos
conocimientos cgion y L L .
saberes de base ' ' 5 en términos de los nuevos Innovacién, « Investigacién guiada
y
Naturaleza y tecnolégica Analiza procesos de innovacion saberes y conocimientos que investigacion y sobre innovacién
] Evqu0|or1 de la e informéatica para la tecnolog_lf:a y suimpacto en la estos producen. transferencia * Mapa conceptual
Tecnologiay la generacion de nuevos + Evaluo las maneras en P .
toma de conocimientos tecnoldgica. colaborativo

informatica.

decisiones en el
desarrollo de
productos tecnolégicos

que los procesos de
innovacion, investigacion,
desarrollo y experimentacion
producen nuevos saberes y
conocimientos relacionados
con las expresiones de la
tecnologia y la informatica
actual.
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Uso y apropiacion
de la Tecnologia y
la informética

Genero propuestas
innovadoras para el
uso y aprovechamiento
de
productos tecnolégicos

Utiliza herramientas digitales para
organizar, sistematizar y
comunicar informacion de forma
eficiente.

Utilizo adecuadamente
herramientas
informéticas para la
busqueda, organizacion,
procesamiento,
sistematizacion,
comunicacion y difusién
de ideas.

* Disefio y aplico

planes sistematicos

de mantenimiento
correctivo en productos
tecnoldgicos analégicos
y digitales utilizadas en la
vida diaria

Gestién de la
informacion y
herramientas
colaborativas en
linea.

* Busqueda avanzada de
informacion

* Creacion de infografias
digitales

Propongo innovaciones
tecnoldgicas e
informaticas para

Aplico aspectos relacionados

con la antropometria, la
ergonomia, la seguridad, el medio
ambiente y el contexto cultural

y socioeconémico al momento

de solucionar problemas con
tecnologia o informatica.

* Represento ideas sobre disefios,

* Disefio de soluciones

implementacién, uso 'y
disposicion final de los
productos
tecnoldgicos

intelectual tiene sobre el desarrollo
y uso de diversas manifestaciones
tecnoldgicas en el mundo.

* Debato en mi comunidad sobre el
impacto que tendran en el futuro la

Solucién de la soluciéon de Incorpora criterios de ergonomia, | . : - Ergonomia, ergonémicas
roblemas con roblemas dando antropometria y sostenibilidad en | NHOVaciones tecnologicas o antropometria 'y I
P > p L pom y informaticas o . * Aprendizaje basado en
tecnologia e cumplimiento a la solucion de problemas B . disefio sostenible.
. o I L mediante el uso de registros, retos
informética restricciones, tecnoldgicos. - i
condiciones y textos, dlagrama_s, figuras,
o planos constructivos, maquetas,
especificaciones )
P modelos y prototipos, empleando
técnicas y contextuales :
para ello (cuando sea posible)
herramientas informéticas,
computacion
en la nube o tecnologias
de la cuarta revolucién industrial
Evaluo los problemas que afectan
Actlo criticamente y de directamente a mi comunidad,
forma como consecuencia del desarrollo,
argumentada frente a implementacion o retiro de .,
las implicaciones bienes y servicios tecnolégicos e | Proteccion de la * Debate sobre
Tecnologia, éticas, sociales y Evaluia el impacto de la propiedad | informaticos. propiedad intelectual | propiedad intelectual
informatica y ambientales del intelectual y las tecnologias + Juzgo las implicaciones que y andlisis critico de la | « Analisis de noticias
sociedad. desarrollo, emergentes en la sociedad. la proteccién a la propiedad tecnologia. tecnoldgicas
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implementacién prospectiva o en
desarrollo de las manifestaciones
tecnoldgicas o informaticas.

Naturalezay
Evolucién de la
Tecnologiay la

informatica.

Construyo
conocimientos
y saberes de base
tecnoldgica
e informética para la
toma de
decisiones en el
desarrollo de
productos tecnolégicos

Disefia propuestas tecnologicas
contextualizadas para la solucién
de necesidades del entorno.

Planifico y disefio prototipos
gue representen realidades
tecnoldgicas e informaticas
posibles y futuras en distintos
escenarios relacionados con las
diversas formas de pensar la T&I.
* Ideo a partir de saberes de
base tecnoldgica e informatica
metodologias de disefio y
planeacién para la concepcién
de propuestas contextualizadas
en T&l.

Metodologias para la
solucion de
problemas
tecnoldgicos.

* Disefio de prototipos
contextualizados

* Laboratorio de ideas
innovadoras

Uso y apropiacion
de la Tecnologia 'y
la informética

Genero propuestas
innovadoras para el
uso y aprovechamiento
de
productos tecnolégicos

Construye proyectos
colaborativos mediante
herramientas digitales y recursos
transmedia.

» Construyo colaborativamente
proyectos tecnoldgicos

e informaticos

haciendo uso de las tecnologias
analdgicas y digitales
existentes.

» Creo mensajes con contenidos
y recursos digitales

transmedia propios para
publicar en espacios de difusion,
evidenciando un enfoque
productivo, de marca

personal o social, teniendo

en cuenta principios éticos,
estéticos y legales.

Bases de datos,
contenidos digitales y
narrativas
transmedia.

* Creacion de contenidos
transmedia

* Trabajo colaborativo en
la nube

Solucién de
problemas con
tecnologia e
informatica

Propongo innovaciones
tecnologicas e
informaticas para
la solucion de
problemas dando
cumplimiento a
restricciones,
condiciones y
especificaciones
técnicas y contextuales

Formula hipétesis y propone
soluciones a fallas en sistemas
tecnoldgicos.

* Propongo, analizo y comparo
diferentes soluciones a un mismo
problema de la tecnologia

o la informatica, explicando su
origen, ventajas y dificultades.

« Evalto y selecciono con
argumentos,

mis propuestas y decisiones

en torno a un disefio de

solucion a un problema tecnolégico
o informético.

* Detecto, describo y formulo
hipétesis

sobre fallas en sistemas
tecnoldgicos e informaticos
sencillos (siguiendo un proceso
de prueba y descarte) y propongo

Diagnéstico y
mantenimiento basico
de sistemas
tecnoldgicos.

« Diagnéstico de fallas
tecnolégicas

* Practica de
mantenimiento
preventivo
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estrategias para repararlas.

Actlo criticamente y de
forma
argumentada frente a
las implicaciones

Tomo decisiones éticas
relacionadas con las implicaciones
gue los productos tecnolégicos
analdgicos y digitales tienen

y tendran sobre los contextos
sociales y ambientales.

* Propongo acciones ético-politicas

Etica digital, inclusion

» Campana de

Tecnologia, éticas, sociales Asume una postura ética frente al ) X o ciudadania digital
. . 9 : y p B encaminadas a buscar soluciones y convivencia en .
informética y ambientales del uso responsable de la tecnologia ; . + Conversatorio sobre
sociedad desarrollo |a ciudadania digital sostenibles a problemas entornos virtuales. inclusion diaital
: . o y grtal. tecnoldgicos o informaticos, Inclusion digia
implementacion, uso y dentro un contexto participativo
disposicion final de los ) Lo
P » Fomento desde mis reflexiones
productos . L
. y acciones la constitucion de
tecnoldgicos . -
una cultura informatica con
equidad, respetuosa, inclusiva y no
discriminatoria.
Construyo Prospecto la incidencia del
conocimientos conocimiento tecnolégico e P t0d
; At L . * Proyecto de
Naturaleza y y saberes de base informético en desarrollos de Investigacion aplicada Y

Evolucion de la
Tecnologiay la
informéatica.

tecnoldgica
e informética para la
toma de
decisiones en el
desarrollo de
productos tecnolégicos

Proyecta escenarios futuros a
partir de la investigacion
tecnoldgica.

los productos y sistemas T&lI
futuros.

* Sustento mis propuestas

de desarrollo tecnoldgico e
informatico mediante saberes
de base tecnolégica.

y prospectiva
tecnoldgica.

investigacion aplicada
+ Analisis prospectivo de
tendencias

Uso y apropiacion
de la Tecnologia y
la informética

Genero propuestas
innovadoras para el
uso y aprovechamiento
de
productos tecnolégicos

Explora tecnologias emergentes
y sus aplicaciones en la vida
cotidiana.

Disefio nuevos escenarios
de uso, adaptacion o
transformacion

de tecnologias

emergentes y componentes
de hardware y software,

en contextos especificos de
mi entorno, que favorezcan
la vida, la productividad o el
bienestar.

* Prospecto la utilidad,
funcionalidad

y estructura de

las tecnologias de la cuarta
revolucién industrial.

Inteligencia artificial,
loT y tecnologias de
la cuarta revolucién
industrial.

* Exploracién de IA'y
robotica

» Demostraciones
tecnoldgicas

Solucién de
problemas con
tecnologia e
informética

Propongo innovaciones
tecnologicas e
informéaticas para
la solucién de
problemas dando
cumplimiento a

Disefia y valida prototipos
tecnoldgicos atendiendo criterios
técnicos y contextuales.

Optimizo soluciones tecnoldgicas
a través de estrategias

de innovacién, investigacion,
desarrollo y experimentacion,
argumentando los criterios y la
ponderacion de los factores

Disefio, construccion
y validacion de
prototipos.

« Construccioén y prueba
de prototipos

* Rubrica de validacion
técnica
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restricciones, utilizados.
condiciones y * Disefio, construyo y pruebo
especificaciones prototipos de artefactos, sistemas
técnicas y contextuales 0 procesos como respuesta

a una necesidad o problema,
teniendo en cuenta las
restricciones y especificaciones
planteadas.

Evaluo criticamente el significado,
origen, intereses, codigos e
intencionalidades de un mensaje

y de sus contenidos mas alla de su

Actlo criticamente y de

apariencia.
ar ume;?;rcri]:frente a * Participo en deliberaciones
?as implicaciones sobre las implicaciones del uso ) ) « Disefio de protocolos
. as Implicac de las tecnologias digitales en la Ciberseguridad y de cib idad
Tecnologia, éticas, sociales y Construye protocolos de 2 o > e cibersegurida
informatica y ambientales del seguridad digital y promueve autogestion, la constitucion de proteccion de datos * Simulacién de
sociedad. desarrollo, préacticas éticas en la red. identidad propia, su impacto y personales. proteccion de datos

relacién con los sentimientos y
las emociones de las personas.
+ Construyo criticamente
protocolos de seguridad y de
uso ético de los productos
tecnoldgicos para evitar diversos
riesgos personales y de mi
informacion en la red.

implementacion, uso y
disposicion final de los
productos
tecnoldgicos

MALLA CURRICULAR TECNOLOGIA E INFORMATICA — UNDECIMO - ACTUALIZADA 2026
MALLA CURRICULAR ACTUALIZADA

COMPONENTES CURRICULARES GENERALES | Grado: | 11 | JORNADAS: [M| T CICLO LECTIVO: 2026-2028 [ RS TREE EEra
semanal: 2 horas
Periodo | COMPONENTE | COMPETENCIA DBA SABERES / | ESTRATEGIAS
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EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

APRENDIZAJES
ESENCIALES

METODOLOGICAS

Naturalezay
Evolucién de la
Tecnologiay la

informatica.

Construyo
conocimientos
y saberes de base
tecnoldgica
e informética para la
toma de
decisiones en el
desarrollo de
productos tecnolégicos

Disefia prototipos tecnoldgicos
que respondan a necesidades
reales del contexto.

Sistematizo la evolucion
tecnoldgica e informética y la
manera como incidieron en
los cambios estructurales de
la sociedad y la cultura a lo
largo de la historia.

» Argumento a partir de saberes
y conocimientos de base
tecnoldgica e informatica
como la evolucioén de la

T&l 'y sus manifestaciones
influyeron e influirdn en el
desarrollo de las sociedades y
las culturas.

Disefio y validacion
de prototipos
tecnoldgicos.

* Linea de tiempo digital
interactiva

* Foro de analisis
histérico y tecnolégico

Uso y apropiacion
de la Tecnologia 'y
la informética.

Genero propuestas
innovadoras para el
uso y aprovechamiento
de
productos tecnolégicos

Desarrolla proyectos
colaborativos apoyados en
herramientas digitales.

Utilizo elementos de
proteccion, y aplico
normas seguridad
industrial y de trabajo,
para desarrollar modelos,
maquetas, prototipos

u otros productos
tecnoldgicos.

* Realizo montajes de
productos tecnoldgicos
analdgicos y/o digitales
usando como guias
manuales, instrucciones,
diagramas y esquemas.

Gestion de proyectos
colaborativos
digitales.

* Taller practico de
seguridad industrial

+ Simulacion de
protocolos de prevencion

Propongo innovaciones
tecnoldgicas e
informéaticas para

Reconozco la pertinencia y uso
de las licencias de artefactos
tecnoldgicos analogicos y
digitales, plataformas y los
derechos de autor morales y

Pensamiento

* Analisis de casos sobre

las implicaciones

tecnoldgicas e informéaticas en

Solucién de la solucion de . - - > ; ; ; I
roblemas con roblemas dando Formula soluciones tecnolégicas | patrimoniales. computacional y licencias digitales
P 8 p L atendiendo restricciones y * |dentifico condiciones, solucion de * Debate sobre derechos
tecnologia e cumplimiento a especificaciones especificaciones y restricciones bl d t
informatica. restricciones, : cificaciones y problémas. e autor
S de disefio, utilizadas en una
condiciones y S P
especificaciones solucién tecnoldgica o del campo
o de la informética verificando
técnicas y contextuales - .
su cumplimiento en diversos
contextos.
. Actlo criticamente y de . P Participo en deliberaciones o . » Mesa redonda sobre
Tecnologia, Analiza el papel de la tecnologia . Tecnologia, inclusiéon | . .
. " forma : - argumentadas relacionadas con 2 impacto tecnoldgico
informatica y argumentada frente a | o" la inclusion y el desarrollo las aplicaciones e innovaciones y accesibilidad * Estudio de
sociedad. g social. P universal.

problematicas
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éticas, sociales y
ambientales del
desarrollo,
implementacién, uso y
disposicion final de los
productos
tecnoldgicos

diversos campos.

» Argumento a favor y en contra
sobre el impacto que los
desarrollos

tecnoldgicos e informaticos tienen
en la sociedad, el medio ambiente y
las personas.

ambientales

Naturaleza y
Evolucion de la
Tecnologiay la

informatica.

Construyo
conocimientos
y saberes de base
tecnoldgica
e informética para la
toma de
decisiones en el
desarrollo de
productos tecnolégicos

Elabora propuestas innovadoras
mediadas por tecnologia.

Comparo ejemplos exitosos y
no exitosos de la transferencia
e innovacion tecnolégica e
informatica en la solucién de
problemas y necesidades en
mi region y otros contextos
en términos de los nuevos
saberes y conocimientos que
estos producen.

* Evaluo las maneras en

que los procesos de
innovacion, investigacion,
desarrollo y experimentacion
producen nuevos saberes y
conocimientos relacionados
con las expresiones de la
tecnologia y la informatica
actual.

Innovacion y
emprendimiento
tecnoldégico.

* Investigacion guiada
sobre innovacion

* Mapa conceptual
colaborativo

Uso y apropiacion
de la Tecnologia 'y
la informéatica

Genero propuestas
innovadoras para el
uso y aprovechamiento
de
productos tecnolégicos

Disefia contenidos digitales con
criterios éticos y comunicativos.

Utilizo adecuadamente
herramientas
informaticas para la
busqueda, organizacion,
procesamiento,
sistematizacion,
comunicacion y difusién
de ideas.

* Disefio y aplico

planes sistematicos

de mantenimiento
correctivo en productos
tecnoldgicos analégicos
y digitales utilizadas en la
vida diaria

Produccion
multimedia y

comunicacion digital.

» Busqueda avanzada de
informacién

* Creacion de infografias
digitales

Solucién de
problemas con
tecnologia e
informatica

Propongo innovaciones
tecnoldgicas e
informaticas para
la solucion de
problemas dando
cumplimiento a

restricciones,

Detecta fallas y plantea mejoras
en sistemas tecnoldgicos.

Aplico aspectos relacionados

con la antropometria, la
ergonomia, la seguridad, el medio
ambiente y el contexto cultural

y socioeconémico al momento

de solucionar problemas con
tecnologia o informatica.

Mantenimiento y
diagnostico de
sistemas
tecnoldgicos.

* Disefio de soluciones
ergonémicas

* Aprendizaje basado en
retos
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condiciones y
especificaciones
técnicas y contextuales

* Represento ideas sobre disefios,
innovaciones tecnolégicas o
informaticas

mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras,
planos constructivos, maguetas,
modelos y prototipos, empleando
para ello (cuando sea posible)
herramientas informéticas,
computacion

en la nube o tecnologias

de la cuarta revolucion industrial

Actlo criticamente y de
forma
argumentada frente a
las implicaciones

Evallo los problemas que afectan
directamente a mi comunidad,
como consecuencia del desarrollo,
implementacion o retiro de

bienes y servicios tecnolégicos e
informaticos.

« Juzgo las implicaciones que

* Debate sobre

Tecnologia, éticas, sociales y . . gt . Impacto social y : :
. P - Evalla el impacto de las la proteccion a la propiedad ) propiedad intelectual
informatica y ambientales del . . . ) ambiental de la s -
sociedad desarrollo tecnologias en la comunidad. intelectual tiene sobre el desarrollo tecnologia * Analisis de noticias
) . e y uso de diversas manifestaciones ' tecnoldgicas
implementacion, uso y Y
. Lo tecnoldgicas en el mundo.
disposicion final de los . .
productos * Debato en mi comunidad sobre el
L impacto que tendran en el futuro la
tecnoldgicos . 7 .
implementacién prospectiva o en
desarrollo de las manifestaciones
tecnoldgicas o informéaticas.
Planifico y disefio prototipos
ue representen realidades
Construyo q pre ) o
o tecnoldgicas e informaticas
conocimientos . Cn
y saberes de base posibles y futuras en distintos
Naturaleza o - escenarios relacionados con las * Disefio de prototipos
) Y tecnoldgica Construye productos tecnoldgicos | . Desarrollo de ep p
Evolucion de la . L - L diversas formas de pensar la T&I. contextualizados
p e informética para la | orientados a la transformacion . productos ] .
Tecnologiay la ; * I[deo a partir de saberes de A « Laboratorio de ideas
toma de social. tecnoldgicos.

informatica.

decisiones en el
desarrollo de
productos tecnoldgicos

base tecnoldgica e informatica
metodologias de disefio y
planeacién para la concepcion
de propuestas contextualizadas
en T&l.

innovadoras

Uso y apropiacion
de la Tecnologia 'y
la informéatica

Genero propuestas
innovadoras para el
uso y aprovechamiento
de
productos tecnolégicos

Promueve el bienestar mediante
el uso responsable de la
tecnologia.

+ Construyo colaborativamente
proyectos tecnoldgicos

e informéaticos

haciendo uso de las tecnologias
analdgicas y digitales
existentes.

» Creo mensajes con contenidos

Tecnologia 'y
bienestar integral.

* Creacion de contenidos
transmedia

* Trabajo colaborativo en
la nube
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y recursos digitales

transmedia propios para
publicar en espacios de difusion,
evidenciando un enfoque
productivo, de marca

personal o social, teniendo

en cuenta principios éticos,
estéticos y legales.

Propongo innovaciones
tecnoldgicas e
informéticas para

* Propongo, analizo y comparo
diferentes soluciones a un mismo
problema de la tecnologia

o la informatica, explicando su
origen, ventajas y dificultades.

« Evaluo y selecciono con
argumentos,

« Diagnéstico de fallas

Solucién de la solucion de - . L. mis propuestas y decisiones L o
Optimiza soluciones tecnoldgicas 2 Investigacion, tecnoldgicas
problemas con problemas dando . ; . en torno a un disefio de . = . P
tecnologia e cumplimiento a a trav_es de Ia_ |’nvest|ga(:|on y solucién a un problema tecnolégico Innovacion y mejora : Practu;a .de
informatica restricciones, experimentacion. o informatico. continua. manten!mlento
condiciones y * Detecto, describo y formulo preventivo
especificaciones hipétesis
técnicas y contextuales sobre fallas en sistemas
tecnoldgicos e informaticos
sencillos (siguiendo un proceso
de prueba y descarte) y propongo
estrategias para repararlas.
Tomo decisiones éticas
relacionadas con las implicaciones
L que los productos tecnologicos
Actdo cr|]E|c():rarlnn;ente y de analégipos y digitales tienen
argumentada frente a y tepdran sobrg los contextos
las implicaciones sociales y ambllentale;. N )
Tecnologia, éticas, sociales y Reflexiona sobre el impacto de la 'erggﬁﬁ;ggaascg'gzz(s:;t::;hpc?g::gzs Tecnologia, ;ﬁg;:g?}?: g,e ital
informatica y ambientales del tecnologia en la dimension ) emociones y g
sociedad. desarrollo, afectiva y social. SOSten,'bl.eS a p_roblem,a_s relaciones humanas. | . Conygrsa_tqno sobre
implementacion, uso y tecnoldgicos o mformat!c_os, ' inclusion digital
disposicion final de los dentro un contexto participativo.
productos . Fomento desde mis r_e'erX|ones
tecnologicos y acciones Ig conspt'ucmn de
una cultura informatica con
equidad, respetuosa, inclusiva 'y no
discriminatoria.
Naturaleza y Construyo Prospecto la incidencia del * Proyecto de

Evolucion de la
Tecnologiay la
informatica.

conocimientos
y saberes de base
tecnoldgica

e informatica para la

Sustenta propuestas de
desarrollo tecnolégico con base
en la investigacion.

conocimiento tecnoldgico e
informatico en desarrollos de
los productos y sistemas T&lI
futuros.

Prospectiva e
investigacion
aplicada.

investigacion aplicada
* Analisis prospectivo de
tendencias
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toma de
decisiones en el
desarrollo de
productos tecnoldgicos

« Sustento mis propuestas

de desarrollo tecnoldgico e
informéatico mediante saberes
de base tecnolégica.

Uso y apropiacion
de la Tecnologia y
la informética

Genero propuestas
innovadoras para el
uso y aprovechamiento
de
productos tecnolégicos

Analiza las tecnologias de la
cuarta revolucion industrial.

Disefio nuevos escenarios
de uso, adaptacion o
transformacién

de tecnologias

emergentes y componentes
de hardware y software,

en contextos especificos de
mi entorno, que favorezcan
la vida, la productividad o el
bienestar.

* Prospecto la utilidad,
funcionalidad

y estructura de

las tecnologias de la cuarta
revolucién industrial.

Inteligencia artificial y
automatizacion.

* Exploracion de 1Ay
robética

» Demostraciones
tecnoldgicas

Propongo innovaciones
tecnoldgicas e
informéaticas para

Optimizo soluciones tecnoldgicas
a través de estrategias

de innovacion, investigacion,
desarrollo y experimentacion,
argumentando los criterios y la

implementacién, usoy
disposicion final de los
productos
tecnoldgicos

autogestion, la constitucion de
identidad propia, su impacto y
relacion con los sentimientos y
las emociones de las personas.
« Construyo criticamente
protocolos de seguridad y de

Solucién de la solucién de Disefia prototinos funcionales ponderacion de los factores Construccion » Construccioén y prueba
problemas con problemas dando orientad%s a Iapsolucic')n de utilizados. evaluacion dey de prototipos
tecnologia e cumplimiento a roblemas * Disefio, construyo y pruebo rototinos * Rubrica de validacion
informatica restricciones, P ' prototipos de artefactos, sistemas P pos. técnica
condiciones y 0 procesos como respuesta
especificaciones a una necesidad o problema,
técnicas y contextuales teniendo en cuenta las
restricciones y especificaciones
planteadas.
Evaluo criticamente el significado,
Actuo criticamente y de _origen_, intgreses, cédigos e .
forma |ntenmona||dade§ de un mensaje
argumentada frente a y de_sus _contenldos mas alla de su
las implicaciones ?;l):arrltgn_ma. delib . . Disefio d tocol
Tecnologia, éticas, sociales y Construye protocolos de sot?r elcl;ellgoirigliczlcic?r:aezl?ngEso Ciberseguridad y de Icsigzcr)segu%g:dco 0s
informatica y ambientales del seguridad y uso ético de la de las tecnologias digitales en la proteccion de la . Simulacién de
sociedad. desarrollo, informacion. identidad digital.

proteccion de datos
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uso ético de los productos
tecnoldgicos para evitar diversos
riesgos personales y de mi
informacién en la red.
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METODOLOGIA

Para el perfeccionamiento del area de Tecnologia e informatica en la Institucién
Educativa Barrios Unidos del Sur, se pretende alcanzar la transicibn a nuevos
conceptos, modelos, practicas metodoldgicas con las que se ensefian las TIC, el disefio
curricular se convierte en el derrotero a seguir, basando sus estrategias, ensefianzas y
aprendizajes en la actualizacién periodica de contenidos, asumiendo nuevos retos
constantemente, dada la movilidad de la informacion y las comunicaciones, que dia a
dia traen consigo cambios sustanciales en la evolucién del conocimiento y las
tecnologias, buscando en los estudiantes y sus procesos de ensefianza — aprendizaje
la préactica constante del humanismo, el desarrollo del pensamiento critico social, y la
adquisicién de competencias tecnoldgicas e informéticas.

El curriculo del area de informatica sera heterogéneo dadas las distintas formas en que
aprenden los estudiantes; reconociendo la individualidad y la diversidad, e identificara
las diferencias en los procesos de aprendizaje de acuerdo a capacidades y
oportunidades que cada estudiante posea. Sin embargo, se estableceran algunos
pardmetros para los contenidos y actividades a desarrollar.

La Integralidad, donde los contenidos sean valores agregados al proceso educativo,
donde exista la construccién social del conocimiento, habilidades, valores éticos y
morales.

Fomentar la investigacion, innovacion y la exploracion del conocimiento.

Que el aprendizaje este centrado en el estudiante investigador y donde el docente sea
facilitador de procesos y asuma el rol de orientador, motivador, consultor, y
coevaluador.

La evaluacion debe hacer parte del proceso de seguimiento a la evolucién y su
progreso, sin olvidar que la evaluacién proveedora de informacion, es parte integral de
todo proceso de aprendizaje. Poder evaluar el resultado final de los procesos de
aprendizaje, es importante, como también lo es evaluar el procedimiento que se llevo a
cabo para que estos se dieran.
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El curriculo de informética debera ser flexible en tiempo, contenidos y espacios fisicos;
dadas las actualizaciones constantes o ajustes necesarios se deben realizar a medida
gue el plan de estudios se desarrolle durante el transcurso del afio lectivo.

La metodologia de aprendizaje sera en gran porcentaje tendiente a la practica, al
desarrollo de los saberes (Saber, Saber Hacer y el Saber Ser), al manejo de las
herramientas tecnolédgicas del contexto escolar (Computadores (Hardware y Software),
Tablet y otras) pero llevadas a desempefiarse en otros contextos, basadas en el
enfoque Institucional humanista tendiente al enfoque critico social, enfocadas hacia la
convivencia y la formacion de un buen ciudadano, emprendedor y proactivo que utilice
las TIC como vehiculo para la adquisicibn de nuevos conocimientos y el buen
desemperio de sus aprendizajes.

Sobre estos antecedentes el disefio metodoldgico establece los siguientes lineamientos:

Sistema de evaluacion integral, priorizando préacticas tecnoldgicas y desempefios
individuales y grupales en contextos locales.

Desarrollo en clase de temas actuales y a la vanguardia de los requerimientos laborales
del contexto local y nacional.

Manejo adecuado de los recursos de informaticos (Hardware y Software), que
permitirdn al estudiante el desarrollo de la competencia para manejar informacion
(CMI).

Se tendra en cuenta abordar en todos los grados de sexto a undécimo tematicas como:
Seguridad, legalidad acerca de, delitos informaticos, infraccion de normas de tipo
ofimético, seguridad personal de tipo virtual, administracibn de recursos virtuales
(internet) y medios electronicos, se identificara el Codigo Penal Colombiano Ley 599 de
2000, en lo concerniente a delitos informéaticos.

Se contara en cada grupo con un “monitor” quien sera la ayuda y apoyo del docente.

Se realizara el proceso de evaluacidon segun lo explica el decreto 1290 del 16 de abril
de 2009, y bajo las adecuaciones al mismo que ha reorientado la institucién educativa
mediante consejo académico, como la valoraciébn integral, autoevaluacion,
heteroevaluacion, coevaluacion y el manejo de las competencias inherentes a
informatica, de acuerdo a los porcentajes dados.
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Los contenidos a trabajar en informatica seran abordados desde aspectos
conceptuales, procedimentales y estratégicos que permitan la asimilacion, y posterior
transferencia de los aprendizajes, vinculandolo sus necesidades y orientando la
bldsqueda de soluciones conjuntas.

En la dindmica ensefianza — aprendizaje del area de informatica es recomendable
aplicar principios, valores y normas legales que permitan el uso correcto de la misma.

En la estructura metodologica de este disefio curricular se tuvieron en cuenta los
siguientes momentos: Exploracion, estructuracion, practica/ejecucion, transferencia y
evaluacion, con el fin de favorecer la transversalidad, integralidad y polisemia de los
sistemas en este caso la informatica.
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Recursos y Ambientes de Aprendizaje

Recursos Humanos: Se cuenta con 2 docentes capacitadas para el area de
Informatica con titulo universitario de Ingenieria en Telematica y de Sistemas, con
especializacion y maestria, lo que hace que el trabajo en esta area del conocimiento

tenga un buen sustento pedagdgico y didactico.

Recursos Técnicos: En la Institucion Educativa Barrios Unidos del Sur se cuenta con
servicio de Internet, lo que genera acceso a la informacion en tiempo real, y a multiples

bibliotecas virtuales y recursos interactivos de ensefianza y de aprendizaje.

Recursos Fisicos: La Institucion Educativa en cada sede cuenta con 1 sala de
sistemas, y en la jornada de la mafiana en la sede central, en la sala existente se
atienden a 460 estudiantes de basica secundaria y media. Dicha sala cuenta con
video bean fijo, aire acondicionado, sillas y mesas para 27 computadores de mesa
funcionales y 9 computadores portatiles para un total de 36 equipos de cédmputo con

las siguientes caracteristicas de software.

Sistema operativo Microsoft Windows 7

Microsoft Office 2016 professional

Aplicacion de Mecanografia MECANET

CorelDraw (Programa de disefio)

Adobe Photoshop (Programa de disefio)

Adobe Acrobat Reader (Programa para leer archivo PDF)

Windows Movie Maker (Programa para creacion y edicion de videos)

Camtasia (Programa para creacion y edicion de videos)

Cocodrile (Programa de electrénica y circuitos)

Recursos virtuales de Google (Correo electronico, busquedas, fotos, blog, drive,

documento, map, earth)
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Navegadores, (Google Chrome y Explorer)

Plan de necesidades: Se requiere de mantenimiento preventivo bimestral para las
salas de sistemas, a los computadores y el aire acondicionado especificamente en la
sala de la sede central, teniendo en cuenta el uso frecuente de dicha sala.

El ambiente de aprendizaje de la clase de informatica, es agradable, participativo,
respetuoso, anhelado por estudiantes pero sobre todo de completa armonia, donde
se pretende lograr el buen desempefio de sus competencias tecnoldgicas,

personales y sociales.

Las teméticas propuestas estan planeadas bajo los lineamientos expuestos por el
Ministerio de Educacion Nacional de la Republica de Colombia mediante la serie de
guias numero 30 con el nombre (Ser competente en tecnologia un necesidad para el
desarrollo), utilizada desde el grado sexto hasta grado undécimo en las areas de
informéatica y tecnologia, distribuidas en componentes, competencias y desempefios,
pero ademas en el area de informatica se cuenta con temas propios de ocupacion,
seleccionados, tales como software (aplicativos), hardware y las nuevas tecnologias
de la informacién y las comunicaciones que proponen el manejo de la informatica

como herramienta TIC.
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El desarrollo del presente curriculo estda programado para llevarse a cabo de la

siguiente manera:

Plan de Area Tecnologia e Informdtica

Intensidad Horaria

GRADO INJ(EFNQ/?LSQD PRIMER | SEGUNDO | TERCER CUARTO —ma
SEMANAL | PERIODO | PERIODO | PERIODO | PERIODO

SEXTO 2 Horas 20 horas | 20 horas | 20 horas | 20 horas | 80 horas
SEPTIMO 2 Horas 20 horas | 20 horas | 20 horas | 20 horas | 80 horas
OCTAVO 2 Horas 20 horas | 20 horas | 20 horas | 20 horas | 80 horas
NOVENO 2 Horas 20 horas | 20 horas | 20 horas | 20 horas | 80 horas
DECIMO 2 Horas 20 horas | 20 horas | 20 horas | 20 horas | 80 horas
UNDECIMO | 2 Horas 20 horas | 20 horas | 20 horas | 20 horas | 80 horas

Evaluacion

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

En la Institucién Educativa Barrios Unidos del Sur son criterios de evaluacién, en todas
las areas o asignaturas escolares, los estandares basicos de competencias, disefiados
por grupos de grados que brinda el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia por
medio de “Orientaciones Curriculares para el area de Tecnologia e Informatica en
educacién béasica y media”, de la cual se obtienen cuatro componentes generales,

cuatro competencias y variados desemperios.

La educacion en tecnologia estd organizada segun cuatro componentes basicos

interconectados. De ahi que sea necesaria una lectura transversal para su posterior
concrecién en el plan de estudios. Esta forma de organizacion facilita una aproximacion

progresiva al conocimiento tecnologico por parte de los estudiantes y orienta el trabajo
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de los docentes en el aula. Los componentes que se describen a continuacion estan

presentes en cada uno de los grupos de grados:

e De Primero a Tercero
e De Cuarto a Quinto
e De Sexto a Séptimo
e De Octavo a Noveno

e De Décimo a Undécimo
Los componentes son:

e Naturalezay evolucién de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia

e Tecnologia y sociedad

“Las Competencias. Se refieren a un conjunto de conocimientos, habilidades,
actitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas, metacognitivas, socioafectivas
y psicomotoras. Estdn apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el
desemperio flexible, eficaz y con sentido, de una actividad o de cierto tipo de tareas
en contextos relativamente nuevos y retadores.

Las competencias varian de acuerdo al componente y al grupo de grado.

Los Desempefios. Son sefiales o pistas que ayudan al docente a valorar la
competencia en sus estudiantes. Contienen elementos, conocimientos, acciones,
destrezas o actitudes deseables para alcanzar la competencia propuesta. Es asi
como una competencia se hace evidente y se concreta en niveles de desempefio
gue le permiten al maestro identificar el avance que un estudiante ha alcanzado en
un momento determinado del recorrido escolar.™

5> Guia No. 30, orientaciones generales para la educacion en tecnologia, denominada “Ser competente en tecnologia, una
necesidad para el desarrollo” del Ministerio de Educacién Nacional Colombia, pag. 15.
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En esta Institucion Educativa el area de tecnologia e informatica, atiende a los
componentes, competencias, y desempefios desde las indicaciones dadas por el MEN,
pero los desempefios estdn generados ademas desde la proximidad al contenido
informatico y el manejo de las TIC, lo que ha requerido realizar modificaciones a los
desemperios de la guia propuesta por el Ministerio, para ser contextualizados al entorno

laboral local y a las herramientas de hardware y software con que cuenta el plantel.

Los procesos metodolégicos de la evaluacién van de la mano con el desarrollo del
aprendizaje dadas las caracteristicas instruccionales del area, pero atendiendo a
variadas alternativas de evaluacion, simulacros de pruebas “EDUCATE”, desarrollo de

actividades de recuperacion y de refuerzo.

SISTEMA EVALUATIVO

Por medio del cual se reglamenta y adopta el Sistema Institucional de Evaluacion y
promocion de Estudiantes, de la Institucion Educativa Barrios Unidos del Sur, de la
ciudad de Florencia, Caquet4, Colombia. Que teniendo en cuenta la Ley General de
Educacion 115 de 8 febrero 1994, con su decreto reglamentario 1860 y las
contempladas en el Decreto 1290 de 2009, y considerando que éste establecid los
lineamientos generales y especificos para los procesos de Evaluacién y Promocion de

los estudiantes a partir del afio 2010.

Las clases de evaluacién que se emplean en el desarrollo del &rea de Tecnologia e
informéatica son: Diagnéstica, formativa, sumativa, integral (autoevaluacion,
coevaluacion, heteroevaluacion). (La evaluacion del aprendizaje sera integral

valorando las competencias adquiridas).
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¢, Qué se evalta?

Plan de Area Tecnologia e Informdtica

En el planteamiento de este disefio curricular se ha propuesto consolidar la

transversalizacion del area de Tecnologia e informatica con todas las areas del

conocimiento en torno a la competencia del manejo de informacion (CMI). Las

técnicas a usarse seran observacion,

desempeiio e

interrogacion con los

instrumentos apropiados a cada técnica que viabilicen 6ptimos resultados en los

aprendizajes.

TECNICA INSTRUMENTO

Procedimiento mediante el cual se Medio a través del cual se obtendra la
informacion

llevara a cabo la evaluacioén

Técnicas de observacion. Permiten

v

Autoevaluacion

diferentes contenidos.

evaluar los procesos de aprendizaje en v' Guia de observacion.

el momento que se producen. Esta v' Diario de trabajo.

técnica ayuda a identificar los v' Escala de actitudes.

conocimientos, las habilidades, las

actitudes y los valores que poseen los

alumnos y como los utilizan en una

situacion determinada.

Técnicas de desempefio. Son aquellas v' Graficos, cuadros sinépticos, mapas
que requieren que el alumno responda conceptuales y mentales.

o realice una actividad, que demuestre v Desarrollo de proyectos/actividades.
su aprendizaje en una determinada v' Portafolios de evidencias.
situacion. Involucran la integracién de v Lista de chequeo

conocimientos, habilidades, actitudes y

valores puesta en juego para el logro

de los aprendizajes esperados y el

desarrollo de competencias.

Técnicas de interrogatorio. Es util para v" Pruebas tipo saber

valorar la comprensiéon, apropiacion, v' Ensayos

interpretacion, explicacion y v' Evaluacién escrita/oral

formulacibon de argumentos de

¢ Para qué evaluar?
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Las evaluacion es el mecanismo de seguimiento que se utiliza en el proceso
pedagdgico para la deteccion efectiva del aprendizaje en los estudiantes,
identificando aciertos, falencias, desaciertos, metodologias acertadas, conocimientos
asertivos, desempefios alcanzados de las competencias dadas y tomar técnicas e

instrumentos distintos que posibiliten una aprendizaje para la vida.

¢, Coémo evaluar?
En el desarrollo del componente, la competencia y el desempefio (temas) para el area
de informatica, y buscando la transversalidad e integralidad se utilizaran las técnicas

(observacion, desempefio e interrogacion) y algunos instrumentos tales como:

Rubricas virtuales.

Aplicacion de Software explicitas para tal fin.

Guia de observacion.

Diario de trabajo.

Graficos, cuadros sindpticos, mapas conceptuales y mentales.
Desarrollo de proyectos/actividades.

Portafolios de evidencias.

Lista de chequeo

Pruebas tipo saber

Ensayos

N N N N N N Y U N N N

Por medio de practicas en los centros de interés ECOBUSTEAM, con los
proyectos de Emprendimiento y Tecnologia en el desarrollo de “COLOMBIA

PROGRAMA”, proyecto del Ministerio de Educaciéon Nacional.

Con los anteriores instrumentos se hara efectiva la evaluacion de cada periodo
académico a traves de las siguientes actividades.

v Autoevaluacion
v Realizacion de talleres practicos o creaciones en clase en el computador (1 por
cada tema visto)
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Participacion activa en las clases

Investigaciones propuestas en clase

Asistencia, interés y actitud proactiva en las clases
Evaluacion escrita/oral (1)

Exposicion (1),

Composicion literaria (1) por periodo

Presentacion de maqueta o productos

AN NN Y L N NN

Valoracion personal y comportamental

Articulacion con Proyectos Transversales

En el nuevo camino de la transversalidad que se propone recorrer con el area de
informatica ademas de su vinculacion con las otras areas del conocimiento también
se plantea la vinculacién con algunos proyectos y centro de interés vigentes que se
desarrollan en el colegio Barrios Unidos del Sur, como: C.l. Ecobusteam, Maguare,
arte y folclor, la feria Expobus (Feria de la ciencia, la tecnologia, la cultura, la
artistica, el deporte y el emprendimiento), en el proyectos ambientales, en el proyecto
educacion para la sexualidad. Dentro de cada proyecto el area de informatica es
fundamental en lo concerniente con el desarrollo de la competencia para manejar
informacion (CMI), dadas las caracteristicas de esta, donde los temas previstos en
cada proyecto seran apoyados desde el manejo de la informacién mediante las TIC

para un efectivo desarrollo y entendimiento de las mismas

Los descriptores que propone el area de Tecnologia e informatica para suplir las

competencias basicas del area son:

e Los Estudiantes de los grados de sexto a undécimo de Barrios Unidos del Sur
solucionen problemas mediante la utilizacion de herramientas informaticas

(software y hardware).
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e La utilizacién de las herramientas informéticas sean un soporte fundamental
para el crecimiento académico y desarrollo del pensamiento critico en todas
las areas del conocimiento.

e Mediante las tecnologias de la informacién y las comunicaciones se profundice
en los procesos de disefiar, componer, leer y escribir textos apoyando sus
competencias comunicativas mediante el proyecto “Disenando, leyendo vy
escribiendo en informatica”.

e Lograr en los estudiantes desarrollo de la competencia para manejar
informacion (CMI) que se define: “como el conjunto de conocimientos,
habilidades y actitudes que el estudiante debe poner en practica para
identificar lo que necesita saber en un momento dado, buscar efectivamente la
informacion que esto requiere, determinar si esa informacion es pertinente a
sus necesidades y finalmente convertirla en conocimiento Gtil para solucionar

problemas de informacion en contextos variados y reales de la vida cotidiana”.
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